
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

佐藤　優也　(さとう　ゆうや)

ハヌマーン
モルフェウス

UGNチルドレンB

17

素体

死と再生

解放

実験体

高校生

男

37

腐れ縁

2
3
1
2

0
1
0
0

0
0
0
0

2
4
1
2

25
9
9
14
28

2 1
1

UGN 1

ウインド・ブラスト
ハリケーン・ブラスト

　　
射撃

0
7r+2 7 49

援護の風+ウインドブレス　浸食値+4
音速攻撃+マシラのごとく+コンセントレイト[ハヌマーン]+Dロイス戦闘用人格　浸食値9

0 0

Dロイス　戦闘用人格
緒方レミ 有為 嫌気

P.D.W
コネ：UGN幹部

4 3

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト[ハヌマーン]

援護の風

ウインドブレス

音速攻撃

マシラのごとく

黄金練成

★

0

2

5

3

3

3

2

★

-

1d10

2

2

2

2

5

オート

気絶時

メジャー

オート

オート

メジャー

メジャー

常時

視界

-

視界

視界

武器

シーン

自身

単体

単体

単体

自身

自動

自動

シンドローム

自動

自動

射撃

シンドローム

自動

-

↓100

リミット

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

対象が判定を行う直前に使用。その判定を+LV個する。1ラウンド１回

援護の風を使用する直前に使用できる。援護の風を使用した判定の達成値をLV×3

このエフェクトを組み合わせて+[LV]D

攻撃力[LV]×10 命中判定-5D 1シナリオに1回

LV×10 常備化ポイント　浸食値+３

高校生。
UGNの実験体で多重人格者である。チルドレンとして働き始めてからは、自分の能力を上手く扱えずにいたので実験体として戦闘人格を植え付けられる。
彼自身は役立たずになるくらいならと、最初は受け入れたが戦闘人格の方は論理的な思考ばかりで、ソリが合わない。
彼自身見栄っ張りでカッコいい大人に憧れて色々真似をしているが、感情論に流されやすいあまちゃんな性格なので中途半端になってしまう。
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