
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

三波 琴乃羽 <みなみ このは>

サラマンダー
モルフェウス

UGNチルドレンC

17

素体

天涯孤独

恐怖

実験体

高校生

女

33

慕情

3
2
1
2

0
0
1
0

0
0
0
0

9 12
2
2
2

46
6
6
11
22

2
1 5 1

知識:料理 UGN1 3

クリスタルシールド
UGNボディアーマー

　　
　　

0
0

12
8

-
-

0 0

Dロイス：守護者
姫宮由里香(邂逅)
蒼井浩太(シナリオロイス)

神余 紅乃
ルカ・ヤーノヴナ・プリセーツキイ

クロ
ヨハン

誠意
連帯感
慈愛
純愛
友情
執着

恐怖
猜疑心
劣等感
不安

無関心
隔意

クリスタルシールド
UGNボディアーマー

思い出の一品

4 9

ワーディング

リザレクト

氷炎の剣

地獄の氷炎

氷河の腕甲

ヒール

仮初の器

砂の鎧

高速錬成

物質合成

砂の加護

凍てつく刃

不壊の城壁

炎陣

融解

★

0

3

5

3

3

3

5

2

1

3

5

3

1

5

-

1d10

3

2

3

2

2

2

3

5

3

3

5

2

2

オート

気絶時

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

至近

視界

視界

視界

-

至近

視界

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

範囲(選択)

自身

単体

単体

範囲(選択)

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

-

-

-

100%

-

-

100↑

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

武器作成 ガード値+6

氷炎の剣の攻撃力orガード値+LV×3

シーン中のガード値LV×3

対象のHPを(LV)D+【精神】回復。

対象のメジャーアクションダイスをLV+1。

対象の装甲値+LV×2。

対象を範囲(選択)に変更。シナリオＬＶ回

武器か防具の効果を合計する。シーン1回。

対象が判定を行う直前に使用。判定ダイスをLV+1。ラウンド1回。

ダメージを+1D+LV×3。ラウンド1回。ダメージロール直前に使用。

対象が受けるHPダメージを-LV×10。シナリオ1回。

カバーリングを行う(行動済みにならない)/メインに1回

対象の攻撃力を-LV×3。ラウンド1回。

生まれつき両親のいない孤児。オーヴァード適正があったため、UGNに引き取られた。
周りが度肝を抜く程の非常に高い潜在能力を持っている。それを度重なる実験によって無理やり引き出された。
右手で熱気を操り、左手で冷気を操ることが出来る。戦闘時は右目が朱、左目が蒼に変色。
ただし、自身は熱に対する耐性を持っていない。炎を出し続ければ火傷するし、氷を出し続ければ凍傷になる。

CNの由来は、太陽光下で青緑に、人工照明下で赤に変色するロシアの宝石「アレキサンドライト」から。
イメージCV:堀江由衣　Bカップ

追加ロイス
ユン
シロ
天木 白良
仮面の男
ハルク
黒野 榊
クロノス

Dロイス【守護者】　→　EXロイス【理の守護者-Alternative　Azathoth-】
守護者の効果に加えて以下の効果を得る。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

三波 琴乃羽 <みなみ このは> ディスマントル

氷盾

氷雪の守護

ダイアモンドダスト

鋼の氷

エネルギーシールド

魂の錬成

燃える魂

揺るぎなき心

氷の城塞

先陣の火

不死身の炎

氷熱の軍団

炎の理

氷の理

無上厨師

成分分析

5

3

3

1

1

1

1

1

1

3

2

3

5

★

★

★

★

3

3

3

3

2

5

4d10

4d10

1

3

2

1d10

10

-

-

-

-

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

ｼｰﾝ(選択)

-

-

-

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

100↑

120↑

120↑

-

-

-

100↑

120↑

-

-

-

-

ダメージロール直前に使用。ダメージを-LV×3する。ラウンド1回。

ガード時にG値を+LV×5する。

受けるHPダメージを-(LV+1)D点する。

氷雪の守護と同時に使用。ダメージを更に-3D。

ガード時にG値を+10。シーンLV回。

ガードを行えない、リアクションを行えない攻撃をガードできるようになる。シナリオ1回。

戦闘不能時に復活 HPをLV×10回復。シナリオ1回

戦闘不能時に復活 HPをLV×10回復。シナリオ1回

暴走以外のバッドステータスをLV+1個回復

このラウンドの間、あらゆるHPダメージを-LV×3する。

ラウンド中行動値+LV×5 シーン1回。

最大HPとHPをLV×10。戦闘不能になると終了。シナリオ1回

対象の攻撃力+LV×4。シナリオ1回

ファイヤー！

アイスストーム！

グルメテーブルかけ

CTスキャン

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

