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【よぶんなあたま】 最大行動値＋2

【念動接続】 各ターンのカウント0時、自身含む射程内手駒全体で合計4つパーツ修復可能

【超知覚領域】 1シナリオ1体所持限定　全攻撃判定＋1、「妨害」「転倒」「移動」無効

【対策装備】 自身または手駒の全体攻撃を受けない

【悪食】 自身攻撃の切断判定－2

使用済みのラピッド/ジャッジ/ダメージパーツ1つを使用可能にする

あなたがダメージを受け、かつ一つ以上のパーツを損傷した際に使用可能。あなたのいるエリアにいる対象一人を選んで「肉弾攻撃1＋全体攻撃(防御不可、命中箇所任意)」を行う。1ターンに何度でも使用可能

バトルパートで一回だけ、白兵・肉弾攻撃マニューバの射程を＋1してもよい

自身の白兵・肉弾攻撃の判定にのみ使用可能。支援2

自身の肉弾攻撃でダメージが発生した場合に使用可能。ダメージに「この攻撃に対して防御はすべて無効」の効果を付与する

支援1か妨害1

肉弾攻撃判定に＋1

自身の取得した【死神】【災禍】の効果を、白兵攻撃だけでなく肉弾攻撃に対しても適用してよい

【たからもの】

肉弾攻撃１

BPで同カウント内外姉妹の攻撃対象に攻撃時、自身の攻撃判定＋1、ダメージ＋1

攻撃・切断判定出目＋1　BPターン終了・戦闘終了時任意パーツ1つ損傷　非コスト扱い

【よぶんなにく】

肉弾・白兵ダメ＋1

肉弾・白兵の射程＋1

【大鋏】 白兵攻撃2＋切断　切断修正－2

腕のみ常時防御1　腕の白兵・肉弾攻撃パーツのダメ＋1

自身のダメージに使用　肉弾・白兵ダメ＋2

自身のダメージに使用　肉弾・白兵ダメ＋1

【よぶんなうで】 望むアクションマニューバ1つをラピッドとして使用する
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