
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

不知火 裕仁(しらぬい ひろひと)

バロール
ウロボロス

FHエージェントD

38…？ 20代後半(外見)

忘却

天涯孤独

吸血

記憶喪失

FHエージェント

男性

44

欲望：守護

1
2
4
1 1

0
0
3
0

23

1
2
30
2

73
33
33
38
76

20
1 4 18

FH 5

　宵闇の外套

盾なる力場~99
盾なる力場100~

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

11
13

行動値-1 装甲値+8 ガードの直前に使用+5 使用時侵蝕値+2

0 0

Dロイス：古代種
Dロイス：守護者
記憶の中の誰か

レオナ
慈愛
純愛

悔悟
不安

コネ:裏社会
コネ:UGN幹部
思い出の一品
守護者の手袋

40 2

ワーディング

リザレクト

グラビティテリトリー

虚無の城壁

黒：不死身の炎

盾なる力場

紫：炎陣

幻想の色彩

孤独の魔眼

レネゲイドイーター

グラビティガード

インペリアルガード

セットバック

グラビティバインド

雲散霧消

★

0

3

3

3

5

1

3

3

3

3

3

1

3

5

-

1d10

常時4

2

1d10

5

2

4

4

4

3

３

2

3

4

オート

気絶時

常時

ｾｯﾄ

ｾｯﾄ

ﾏｲﾅｰ

ｵｰﾄ

効果参照

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

至近

至近

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

100↑

-

-

-

-

-

古代種

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

最大HPを+[LV*7](21)

R間ガード値を+[LV*3]する (9/12)

HPを+[LV*10]する。戦闘不能で解除

シーン中武器を作成。ガード値+[LV*2+5]15/17)

カバーリングを行う 1MP1回

射程を視界に変更 1シナLV回

範囲、範囲(選択)の対象を自身一人にする。1R1回

自身が受けるダメージを-[1+LV]D(4/5)

攻撃を受け止める。ガード値＋(LV)D(3/4)

自身が受けるダメージを-2D(2/3)　1シナリオLV回

重圧時でも使用可能。バステをLV個回復する。(1/2)

達成値を-[LV*3] 1R1回(9/12)

エフェクトによるダメージを-[LV*5]する 1R1回  (20/25)

「私が誰なのか。わからないけど私には守るものがあるんです。その為にこの力を私の命続くまでふるい続けましょう」

自身の失った記憶を求めUGNに入ったUGNエージェント。失った記憶はまだ得ていないがその過程で大事な人達が出来た。
任務が終わり臨時教師を辞めたものの時間があるときに教師になるための勉強をしている。意外と楽しかったからまたやりたいのだそうだ。
最近の調査の結果彼はバロールのピュアブリードではなくバロール/ウロボロスのクロスブリードだったことが判明した。本人はあまり気に留めていないようだ。
「守れるのでしたらどんな力でも使いこなせばいい話でしょう？」ということらしい。

自分用メモ
一人称 私 二人称  〜さん
口調 敬語(実は普段の口調が割と荒っぽいので自重して敬語で喋っている。が、感情が起伏したり仲間の前でだとたまにボロが出る)　
愉快犯 参考:TOA ジェイド

好きなもの コーヒー(特に微糖。甘すぎるのも苦すぎるのもそんなに好きじゃない)
得意なもの 料理(美味しいけど分量とかは適当。でも普通に美味しい)
苦手なもの 片付け(机周りとかいつも使うところはきれいだけど服とか読んだ本とかは散らかしっぱなし)、煙草(吸うのに慣れようとしても毎回むせる。後何故か
タバコの匂いを嗅ぐと頭痛がする。昔に何かあったんだろうか)
嫌いなもの 独り(耐えられるけどなんだか落ち着かない。嫌な予感のようなものが走る)
趣味 映画観賞(映画館で見るより家で見る派。特にB級映画が好き)

Dロイス
《守護者》



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

不知火 裕仁(しらぬい ひろひと)

金剛の盾~99(単体)
金剛の盾~99(単体)

不変の守護盾~99 (範囲)
不変の守護盾~99 (範囲)

金剛の盾100~(単体)
金剛の盾100~(単体)

不変の守護盾100~ (範囲)
不変の守護盾100~ (範囲)

　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

単体カバー 基本 カバー+グラビティガード+城壁  5D10+15 侵蝕値7
カバー+グラビティ+インペリアル+城壁   7D10+15 侵蝕値10

基本 魔眼+グラビティ+城壁 8D10+15 侵蝕値11
魔眼+グラビティ+城壁+インペリアル  10D10+15 侵蝕値14

基本 魔眼+グラビティ+城壁+特異点  6D10+18 侵蝕値7
魔眼+グラビティ+城壁+インペリアル+特異点   8D10+18 侵蝕値10

範囲カバー 基本 魔眼+グラビティ+城壁 19D10+18 侵蝕値11
魔眼+グラビティ+城壁+インペリアル  11D10+18 侵蝕値14

影の猟犬

魔人の盾

赤：ヒール

斥力障壁

特異点定理

無業の影

コンセ

死神の瞳

悪魔の影

時の棺

崩壊のスフィア

アナザーセルフ

虚：覚醒の秘薬

リザレクション

イモータルライフ

消散する魔法

魔人の心臓

暗黒螺旋

ディメンジョンゲート

軽快なる積荷

闇夜の鴉

帝王の時間

5

3

5

5

3

1

2

5

1

1

3

1

1

1

1

3

3

1

★

★

★

★

1

4

2

2

4

4

2

4

5

10

2D10

4D10

2D10

2D10

2D10

20

4

3

-

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

メジャー

常時

視界

至近

視界

視界

至近

-

視界

視界

視界

視界

至近

視界

視界

至近

視界

-

至近

至近

単体

自身

単体

単体

自身

-

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自身

単体

-

自身

-

自身

自動

RC

自動

自動

精神

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

RC

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

-

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

-

80↑

100↑

120↑

120↑

120↑

古代種

古代種

120↑

-

-

-

達成値を-3 重複可 1シナLV回(2/3)

ガード値+[LV*10] (30/40) 1シーン1回

HPを+[(LV)D+精神]回復する(3D+4)

-[1D+LV*3]ダメージを軽減する。

孤独の魔眼使用時G値を+(LV)Dする。(3/4)1シナLV回

あらゆる判定を精神で行う。1R1回

C値-LV(1/2)

命中時次の攻撃+[LV+2]D

命中時次の攻撃リアクション不可

判定を自動失敗にする。

DRを＋[LV*2](6/8)

回数制限のEF1つを1回分回復する　 1シナ1回

行動済みの対象を再行動させる。

対象のHPを2D点回復させる

自身のHPを2D点回復させる

達成値-[LV*10] 1シナ1回 (30/40)

命中時D-[LV*3] (12/15) マイナー解除

白兵攻撃して来た対象に[LV*5]点のダメージを与える

これで相手を守りに行きますよ。

これがあるとす〜ごく楽です

影に潜むことができますよ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

不知火 裕仁(しらぬい ひろひと) 偏差把握

EF:無上厨士

無面目

シークレットトーク

★

★

★

★
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