
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

金城鮎美

ウロボロス
ウロボロス

レネゲイドビーイングD

聞くと怒る

素体

突然の覚醒

加虐

死と再生

UGNエージェント

女性

41

恩人

2
2
4
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2
2
4
1

28
8
8
13
26

4 1
1 1

UGN
裏社会

2
1

蝕みの視線
石化の瞳
死の眼光
紫の瞳

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

4r+18
4r+22
4r+26
4r+14

5→1→4（3）。計8（10）。対象が次に受ける攻撃に+9Dダメージ。範囲（選択）
80↑5→1→46（3）。計15（17）。対象が次に受ける攻撃に+9Dダメージ、リアクション不可化。範囲（選択）
100↑5→1→46（3）。計15（17）。対象が次に受ける攻撃に+9Dダメージ、リアクション不可化。範囲（選択）

8侵食計1。〈RC〉でドッヂ

0 0

Dロイス：起源種
禍ツ星
闇医者

雪風くれは

執着
尊敬
有為

不安
隔意

劣等感

コネUGN幹部
コネ情報屋

2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

混沌なる主

混色の氾濫

原初の赤：死神の瞳

原初の黄：加速装置

原初の白：悪魔の影

原初の黒：時の棺

浄玻璃の鏡

★

0

1

5

2

1

7

3

1

1

1

★

-

1d10

2

2

2

3+1

2

5+2

10+2

1

オート

気絶時

常

マ

メ

メ

セ

メ

オ

リ

視界

-

至近

至近

視界

至近

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

範囲（選択）

単体

自身

単体

単体

自身

自動

自動

自動

自動

対決

自動

対決

自動

対決

-

↓100

RB

RB

80↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス+LV

シーンの間、【精神】判定達成値に[LV×2]

《原初の○》のエフェクトと組み合わせて使用、組み合わせた判定の達成値を+[LV×2]。シーン3回

《原初の○》の「対象：自身」以外のエフェクトと組み合わせて使用、組み合わせたエフェクトの対象を範囲（選択）に変更。シナリオLV回

射撃攻撃。命中した場合、対象が次に受ける攻撃のダメージを+[LV+2]Dする。このエフェクトを組み合わせた攻撃でダメージを与えることはできない。シーンが終了するか、効果を適用するまで持続

ラウンドの間、あなたの【行動値】を+[LV×4]

射撃攻撃。命中した場合、対象は次に受ける攻撃に対してリアクションを行えない。このエフェクトを組み合わせた攻撃でダメージを与えることはできない

相手が判定を行う直前に使用。その判定は失敗となる。判定を行わないものには使用できない。シナリオ1回

〈RC〉でドッヂ可能

元FHエージェント。もともとは可愛そうになるくらい力の弱いオーヴァード。FHを抜け出したとき追っ手に襲われ一度命を落としたが、死体を回収した闇医者に
RBの目玉を移植されてレネゲイドの力で復活、やっと人並になる。その後闇医者のあっせんでUGNに入り、だらだらと仕事を続けている。
面倒くさがり。
けっこう美人だが（ﾋﾟｰ）歳手前なので色々焦っている。イケメンに目がない。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

