
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

Un・Eanenn(ｳﾝ･ｲｰﾈﾝ)

ウィークリング

学者

5

2140

弱点(炎+3)、水氷耐性、バブルフォーム

男 45

近所では一番の物知りだった
空腹のあまり失神したことがある
役に立たない得意技がある

7

7

9

5 3 15 2

5 12 2

2 2 11 1

8 15 2

11 6 26 + 1 4

13 22 3

コンジャラー

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

アルケミスト

ウォーリーダー

5

2

3

1

2

3

魔法拡大/数

スローイング

MP軽減/コンジャラー

IB39

IB30

IB33

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

軍師の知略

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

戦旗槍
発動体加工

2H 1 1 1 12 0 11

3 12 36 0 3 30

5 5 7 8 43

操霊魔法

妖精魔法

5

2

9

6

眼鏡

知力の指輪

スロワーベルト

宝石ケース

スロワーベルト

アルケミーキット

ヒーリングボーション

値段は宝石込み

アウェイクポーション

蛮族領で生まれたが、他の一般的なウィークリングの例に漏れず、
非常に虐げられながら育った。
すごいしんどいなと思って、蛮族領を発ち人族の地へ旅立った。
思うように食べ物が手に入らず、空腹で失神したこともあった。
人族領でも虐げられることは変わらなかったが、いまさら蛮族領に戻るわけにもいかず、
博打をして日銭を稼いでいくことになった。
確率が五分五分になるような賭けではほぼ70％の確率で勝つことができるという得意技があったため、
なんだかんだ安定して生活していくことができた。

ナティカに1500Gかしてる



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

Un・Eanenn(ｳﾝ･ｲｰﾈﾝ)

冒険者セット

保存食7日分x2

強く魔化された動物の骨

琥珀の目(小)

虎目石の鋲(小)

虎目石の金鋲(小)

3点魔晶石x15

赤のマテリアルカードBx30

赤のマテリアルカードAx10

アウェイクポーションx3

ヒーリングポーションx12

魔香草x10

救命草x10

ポーションボールx13

頑丈なランタン

油x5

5点魔晶石x2

緑のマテリアルカードBx10

緑のマテリアルカードA

4408

頑丈なランタン

戦旗槍

10

100

42 152
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