
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

藤堂　穿牙（とうどう　せんが）

バロール
エグザイル

UGN支部長B

20歳

感染

親戚と疎遠

解放

古強者

大学生

男性

32

不死

2
2
2
2

0
1
0
0

0
0
0
0

2
3
2
2

26
8
8
13
26

4
1 1 4

UGN 4

【武器】
時計塔の針（日本刀）

【コンボ】

　　
白兵
　　
　　

0
2r-1
0
0

3 5

0 0

Dロイス：「古代種」（ｴﾝｼｪﾝﾄﾚﾈｹﾞｲﾄﾞ）
ＣＴＭ（クロックタワーマネージャー）
大貫 忠弘（おおぬき ただひろ）
景山 一夜(かげやま かずや)
竹本 綾乃(たけもと あやの)

誠意
信頼

好奇心
信頼

幸福感

脅威
悔悟
憐憫
不安

時計塔の針（データは[日本刀]）
情報収集チーム

12 2

ワーディング

リザレクト

時間凍結(1)

瞬速の刃(3)

魔王の理(5)

コンセントレイト(3)

魔弾の射手(3)

異形の祭典(5)

ブレインハック(1)

時の棺

リプレッション

コンダクト

ディメンジョンゲート

鍵いらずの歩み

★

0

1

3

5

2

1

3

1

1

5

1

1

1

-

1d10

5

3

2

2

4

3

10

10

1D10

10

3

-

オート

気絶時

Initiative

Major

Major

Major

Major

Major

Major

Auto

Major

Initiative

Major

Major

視界

-

至近

武器

-

-

視界

-

至近

視界

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

-

-

-

単体

LV+1体

単体

単体

単体

単体

※

自身

自動

自動

自動

対決

対決

-

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

80％

-

-

-

-

-

-

100％

Dﾛｲｽ

Dﾛｲｽ

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞﾌﾟﾛｾｽでﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行える。行動済でも行え、行っても行動済みにならない。このﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ後、HPを20点失う。1ｼﾅﾘｵ1回。他エフェクトと組み合わせ不可。

ダイス+[LV+1]

攻撃力+[LV×2]

C値-[LV]

所持している<白兵>武器2つの攻撃力と命中値を合わせて<>

攻撃の対象を[LV+1]体に変更。攻撃力-10。

命中時[憎悪]を与える。[憎悪]の対象は自身で決定する。1シーン1回。

相手が判定を行う直前に使用可能。その判定は失敗となる。「判定：自動成功」のような判定を行わないものには使用できない。1シナリオ1回まで。

対象の侵蝕率[LV*5]％以下の任意の点数減少。その分自身の侵蝕率を上げる。効果に同意する対象にしか使用できない。単体にしか使用できない。1シナリオ1回。

対象をｲﾆｼｱﾁﾌﾞﾌﾟﾛｾｽで行動させる。未行動でないといけない。1ｼﾅﾘｵ1回。他ｴﾌｪｸﾄと組み合わせ不可。

「ルルブ2」p90

「ルルブ2」p124

「・・・まぁ、落ち込んでる暇も、嘆いてる暇もないんだよねぇ。あいつらは俺の背も見て育つんだから」

元コードネーム＜ツインバイト＞。シナリオ「Culmble Days」の後日、任務により海外の時計塔に幽獄されているという
不死のジャームの討伐に派遣された。不死のジャームの討伐には彼がトドメを刺し成功したのだが、
その際に時計塔のジャームのレネゲイドが感染してしまった。今まで有していた自身の力も全て上書きされてしまう。
不死殺しの代償は不死の呪いをかけられることだったのだ。
しばらくはＵＧＮの施設で入院と検査を繰り返す日々だったが、この度退院。
新たな体に慣れるためにものんびり過ごそうと自堕落モードに入ろうとした刹那、霧谷雄吾が与儀という男を連れてきた。

新たな力は脳筋感がなくガッカリしているが飄々としている性格の彼には皮肉にもこれ以上にないくらい相性バッチリであった。
不死になったことにより、これから先・・・未来永劫の孤独が約束されている彼だが、
周りに気を使わせないためか、はたまた天性のものなのか、いつもと変わらぬ態度で新たなコードネームを名乗るのだった。
新たなコードネームは[Cursed  Flechette]（カースドフレシット）

それは、

＜呪われた針弾＞を意味する言葉。
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