
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

プリアン

レプラカーン

神官

12

0

暗視、見えざる手、姿なき職人

男 21

魔神の生贄にされそうになったことがある
何かの大会で優勝したことがある
神の声を聞いたことがある

10

5

8

10 4 24 4

1 3 14 2

8 5 18 + 2 3

7 6 18 3

10 12 30 + 1 5

7 9 24 4

プリースト/ザイア

レンジャー

アルケミスト

ライダー

4

7

5

12

治癒適正

不屈

防具習熟A/盾

スローイング

連続賦術

ディフェンススタンス

魔法拡大/数

キャパシティ

2122

2123

IB31

IB30

IB32

IB37

IB39

IB29

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ストロングブラッド

騎獣強化

チャージ

ＨＰ強化

タンデム

獅子奮迅

限界駆動

ＨＰ超強化

特殊能力解放

人馬一体

縦横無尽

特殊能力完全解放

超過駆動

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

バークメイル

パラライズミスト

ｲﾆｼｱﾃｨﾌﾞﾌﾞｰｽﾄ

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

0

0

0

0

チェインメイル

ナイトシールド

18

15

-1

0

-1

6

2

1

9

ジャベリン(戦旗槍) 1H投 5 -1 -1 10 0 10

3 16 48 -1 9 54

17/× 0 15 17 53

神聖魔法 4 9

赤の眼鏡

ポーションインジェクター

野伏のサーマルマント

信念のリング

スローワーベルト

怪力の腕輪

知性の指輪

アルケミーキット

巧みの指輪

抵抗失敗時に破壊で眠りに抵抗

ヒーリングポーションをセット

ウェポンホルダーを追加

ヒーリングポーションボール付き

必筋補正

その他拡張枠１

その他拡張枠２ 破壊用

レプラカーンの多聞に漏れず、手先は器用だが 魔動機の設計・製造は苦手
だが こと魔動機の操作に関しては天賦の才を持っており
５年前の魔導バイクレースを総なめにしている。
その超絶技巧を買われ ロシレッタの【最強魔航船開発研究所】にテスト操縦士として向かい入れられた。

現在の任務は『改良型アラクネの性能調査』
各都市にライダーギルドの魔導工房を訪れ 発掘地やその後の整備による性能の違いをレポートにまとめている。
運転の際には『折角の戦闘能力、試してやらにゃ勿体無い』と 冒険者PTに混ざる事も多い。
フェンディルはディルクールでの調査を終え、次の目的地であるルキスラへと向かう。

---経歴消化する----------------------------------------------------------------------



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

プリアン

初期値

冒険者セット

騎獣契約スフィア

ブラスター

リペアテープⅡx5

スパイクチェーン

ヒーリングポーションx9

魔香水x9

魔香草x20

ポーションインジェクター

ポーションインジェクター

スローワーベルト

ポーションボールx5

マテリアルカード(緑：A)x20

マテリアルカード(赤：A)x10

マテリアルカード(赤：S)x3

魔昌石(3点)x10

魔昌石(5点)x5

陽光の魔符(+1)

陽光の魔符(+2)

月光の魔符(+1)x2

月光の魔符(+2)x2

知性の腕輪x4

巧みの腕輪x4

615

ジャベリン戦旗槍加工

野伏のサーマルマント専用化

アルケミーキット専用化

100

50

50

800 1000
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