
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

トネ

ウィークリング

戦士

6

500

弱点(魔法+2)、暗視、剛力

女性 21歳

B-5-2　魔物を倒したことがある
D-1-4　大きな勘違いをしている(していた)
D-4-1　派手な見栄を張っている(張っていた)

8

10

5

10 3 21 3

6 14 2

10 1 3 24 4

11 2 23 3

9 2 16 + 2 3

12 1 18 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

6

1

3

武器習熟A/ウォーハンマー

なぎ払い

武器習熟S/ウォーハンマー

IB31

IB38

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

6 9 8 10

0

0

0

プレートアーマー

(ストロングホールド)

21

22

-2

6

7

7ファイター

スレッジフォートレス

(スレッジハンマー)
ボマーカードリッジ4つ装着済　補助動作でMP3点消費してエンプティ状態のボマーカードリッジをチャージ状態に可能。この効果は1Rに2回まで行える。

補助動作でMP3点消費してエンプティ状態のボマーカードリッジをチャージ状態に可能。この効果は1Rに1回まで行える。

2H

1H

22 -2

22 -1

7

8

10 17 47

10 13 32

3 14 42 6 7 41

0/× 0 9 9 18

セフィリアサーコート

叡智の腕輪

風と寒さから身を守り、風属性と水・氷属性のダメージを-1点する

知力+2、破壊すると一時的に+14

種族:ウィークリング(ミノタウロス)　性別:女性　　PL:れ･ω･そー
種族特徴:[○蛮族の身体] [○暗視] [○剛力▲]
冒険者技能:戦士6Lv / 野伏1Lv / 練体師3Lv
一般技能:牧童3Lv / 狩人1Lv / 用心棒4Lv / 肉体労働者2Lv
3サイズ:108(I77)/69/98

【設定】色々でかいミノタウロスウィークリングの女性。蛮族領のミノタウロスの村で生まれ、1人のメスとして村の中にいた。しかし、村
に人族が攻めてきて奴隷となってからはダグニア地方の奴隷剣闘士として戦う事になる。その後奴隷剣闘士としてミノタウロスの一族に見ら
れる豪腕を使って勝ち抜き、身代金を返済して自由の身となってからはこんな所にいてられるかと言わんばかりに脱走、そのままザルツ地方
にやって来た。実はとある有力者のお陰で元々奴隷剣闘士の中では良い待遇であり、勝ち進まずともそのうち解放されていたらしいのだが、
トネはそれを自身をメスとして見る薄汚い有力者と思っていた為、誘いを断り逃げ出したという。ミノタウロスの村でメスとして扱われてい



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

トネ

冒険者セット

　├背負い袋

　├水袋

　├毛布

　├たいまつx6

　├火口箱

　├ロープ

　└ナイフ

着替えセットx2

蒸留酒(瓶)x3

保存食(１週間分)x5

救命草x12

アウェイクポーション

薬師道具セット

ボマーカードリッジx4

80

【ヴェルクンスト砦建築一党】

〈スレッジハンマー〉

〈ストロングホールド〉

〈ボマーカードリッジ〉×4

《レベルインパクトⅠ》

50

30

30

20

20

0 150
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