
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ダンゾウ・スズナ

ルーンフォーク

魔動機師

5

210

暗視、HP変換

女 11(?)

棲み家が燃えたことがある
のめり込む趣味がある
冒険に誘われたことがある

12

8

6

10 2 24 + 1 4

6 3 21 3

9 6 23 + 2 4

12 1 21 3

10 3 19 3

6 1 13 2

フェンサー

マギテック

エンハンサー

5

3

1

魔力撃

両手利き

二刀流

IB39

IB32

IB30

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

131 131

0

0

5 9 8 9

0

ソフトレザー 7

8

3

3フェンサー

ショートスピア

ショートスピア

1H投

1H投

10 -1

10 -1

8

8

9 9 15

9 9 15

保存食1週間分x4

冒険者セット

1180

3 21 63 8 3 36

0/× 0 8 7 22

魔動機術 3 6

マギスフィア小OP

マギスフィア小OP

巧みの指輪 剛力の腕輪

OP:ターゲットサイト

OP:シャドウボディ

　レーゼルドーンのハーゼの虚構で目が覚めた。覚めた時、既にそこは火の海だった。
虚構には人間の亡骸と魔動機が転がっていた。動くものはなかった。

死体から衣服をはぎ取りカシュカーンまで着ていたが、激しい戦闘の所為か余りにボロボロな為、郊外に痩せた畑を持った老夫婦に保護され
、そこで6年間過ごした。
その間に食に興味を持ち始め、酒と麺類には目がない。

7年目の春、街に繰り出していた時にガラの悪い冒険者に絡まれ、返り討ちにした。
それをどこかで見ていた酔っ払いにダル絡みされながら冒険に誘われた。
今の環境に十分満足していた彼女だが、近くにいた老夫婦に背中を押され、数日後に酔っ払いと共に町を出た。
老夫婦のもとには、7年間の思い出と、余生を過ごすに十分な額が残った
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