
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ロゼリア=リーン

ラミア

妖精使い

13

13100

暗視/ラミアの身体/吸血/変化/弱点(土+3)

女 10

はじまりの剣を探している
人族に憧れている(なりたい)
人族の親から生まれた先祖がえり

7

8

16

6 15 28 + 1 4

3 6 16 2

3 7 18 3

6 9 23 3

12 25 53 + 2 9

10 18 44 7

コンジャラー

プリースト/エルピュセ

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

デーモンルーラー

ウォーリーダー

ミスティック

1

7

13

1

1

1

7

1

1

2

10

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

魔法誘導

代償軽減

双占瞳

魔晶石の達人

占瞳操作

自己占瞳

IB34

2120

2121

226

IB32

IB30

IB37

IB32

IB30

IB29

0

0

0

0

マナコート+3

0

7

10

バトルボール

バトルカード

バトルロッド

全部3つくらいずつ持ってる 精神力 発動体

知力

器用
２H

0

0

0

0 0

9 0 1

12 0 15

3 16 48 0 10 79

16 14 19 23 115

操霊魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

召異魔法

1

7

13

1

1

10

16

22

10

10

カトレアの花かんむり

華美なる宝石飾り

赤の眼鏡

ポーションインジェクター

携帯神殿

器用の指輪

矢筒

ディスプレイサー・ガジェット（矢筒）

知力の指輪

知力の腕輪

魔香水

魔力の矢10本普通の矢2本

魔力の矢10本普通の矢2本

ドワーフと人間の間に生まれたラミア。
どっちかなーと両親がドキドキしていたところに先祖返りで生まれたが、幸い父が回復魔法を嗜んでいたし奇跡的にゆるい両親だったのでの
ほほんと育った。
それでもやっぱり親と違うのが気になったので私、人族になります！と言って旅に出た。よくわからないけどはじまりの剣とかあれば人族に
なれるんじゃないかと思っている。
それはそれとして自分の尻尾が嫌いなわけでは別にないので気楽に楽しく旅をしている。普段は一応人族の姿。
母から受け継いだエルピュセ信仰。希望を捨てなかったら神様は見ててくれるんですよ！
はじまりの剣とかどこにあるかわからないので母およびエルピュセの神殿で教えてもらった占いで占いながら旅している。

狩人(ハンター)3 農夫(ファーマー)3
聖職者(クレリック)2 天気予報士(ウェザーマン)2



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ロゼリア=リーン

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

シャドウ語

ミアキス語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リザードマン語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

メディテーション

モラル

幸運は勝ち戦を授ける

幸運は知恵を導く

幸運は富をもたらす

星は安らぎをもたらす

襲いかかる敵の幻

光る星は弱点を暴く

幸運は星の導きを知る

背後から迫る闇の幻

凶星の光を避ける道を知る

灰色なる敗北の幻影

灰色なる敗北の幻影

ランタン

宝石飾り

専用化

タマフダツエ流浪戦瞳

10

20

100

240

1830 2200

冒険者セット、ロープ、テント

すかうとようツール、アンロックキー

宝石

頑丈なランタン

手鏡

着替えセット、下着、水着

スケッチブックと絵の具、筆

保存食、予備の血液

知力の指輪

器用の指輪

魔晶石5点消魔の守護石2点

魔晶石10点x15

魔晶石20点x2

消魔の守護石10点x2

矢

魔力の矢x40

魔香水x6

魔香水x10

魔香草

ヒーリングポーションx10

ナニーパペット

魔神の契約書

妖精さん用の石

メリーさんへの報酬

牛

情報代

生きてる水

191360
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