
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

テレーズ・テルマン

エルフ

薬師

4

2200

暗視、剣の加護/優しき水

♀（おとこのこ） 13歳

役に立たない知識をもっている
命を救われたことがある
本来とは異なる性別として育てられた

10

5

11

11 2 23 + 1 4

6 2 18 + 1 3

3 1 9 + 1 1

9 2 16 2

7 18 3

6 1 18 3

シューター

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

4

1

1

1

1

精密射撃

武器習熟/クロスボウ

218

221

エルフ語

交易共通語

妖精語

○ ○

○ ○

○

0

0

0

4 8 7 5

ソフトレザー 7

0

3

3

アーバレスト
射程40m

2H 10 8 10 8 30

3 19 57 0 3 28

4 4 6 7 18

えびら

巧みの指輪

えびら

ブーツ

怪力の指輪

俊足の指輪

徹甲太矢(24)

閃牙の太矢(5)/銀の太矢(6)/麻痺の太矢(2)

生まれ故郷はまだテレーズが物心つく前に蛮族の襲撃により壊滅している。
まだ幼かったテレーズは、その際に、あとで餌にするため…と蛮族に連れ去られる。
たまたまその蛮族の住処に討伐の依頼を受けた冒険者がやってきて、蛮族は退治され、テレーズは保護された。
街の孤児院へと入れられ、その後現在の養父母に引き取られる。
養父母は善良で優しいエルフの夫婦だったが、可愛いものが大好き過ぎた。
フリルとレースが似合うなら女の子でいいじゃないとか言っちゃう人だったのだ。
そんなわけで女の子として愛情いっぱいに育てられ、すくすくと成長。
商売をしている両親の跡を継ぐための勉強を…という事で、親の薦めにより学園に入学した。

自分が女の子でないことにはもう気がついているが、
今までずっと女の子の格好をしてきたので、今もそれを継続している。
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(消耗チェック)

/合計

テレーズ・テルマン

冒険者セット

保存食（お徳用）x2

スカウト用ツール

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーション

徹甲太矢（11/12本）x2

閃牙の太矢x5

銀の太矢x6

麻痺の太矢x2

※消費済

ヒーリングポーション

徹甲太矢

3430
40 40
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