
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

雨宮 司狼(あまみや しろう)

ノイマン
ソラリス

UGNエージェントC

17歳(？)

死

待ち望まれた子

憎悪

古強者

神父

男

36

主人

0
0
4
4

0
0
1
0

1
1
0
0

1
1
5
4

27
7
7
12
24

1
1 1

UGN2 1

拳銃 射撃 0

0 0

Dロイス：古代種
”黄昏の若人”(シナリオロイス)
孤児のチルドレンたち(経験)
霧谷雄吾(邂逅)

執着
慈愛
誠意

不快感
隔意

劣等感

携帯電話

10 4

ワーディング

リザレクト

生き字引

ルーラー

支援射撃

熱狂

狂戦士

勝利の女神

★

0

1

4

2

2

2

2

★

-

1d10

1

6

2

2

5

4

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

視界

効果

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

ｼｰﾝ(選択)

単体

単体

単体

単体

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

Dロイス

-

-

80↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

情報収集判定を〈意思〉で判定、ダイス+Lv。

ラウンドの間対象の行うあらゆる判定ダイス-Lｖ個、1シナリオ3回まで。

射撃武器装備中、対象の判定ダイスに+Lv。1R1回。

対象が行う白兵攻撃の攻撃力+Lv*3。暴走付与。

対象の次のメジャーのC値-1、判定ダイスLv*2。

対象の判定達成値+Lv*3。1R1回。

■キャラクター雑感
嘘で塗り固められた奇跡と信仰、民衆はそれを信じ、縋り、そして死んでいった。
そして自身も……そのはずだったのだ。
彼はオーヴァードとして蘇り、皮肉にも本当の奇跡を手に入れ、古代種として永い永い時を生きてきた。
そんな彼は民衆にこう呼ばれていた――「天草四郎時貞」。

そうして現代に至るまで生き延びた彼、現在年齢にして397歳である。
身寄りのないチルドレンや小さなエージェントの面倒を見る兄(？)役をしつつ、前線に出て、支援指揮をする工作員。

彼は孤児院での誕生日会の度こう言う、「やだなぁ、私は永遠の17歳ですよ。」と。

■シナリオHO
PC2　UGNエージェント/自由
ロイス：”黄昏の若人”　執着/自由
君は、H市支部に所属する勤勉なエージェントだ。
それもそうだろう。君はあるFHエージェントを追いかけている。
コードネームは”黄昏の若人”。憂鬱な表情で作戦を実行している姿が目撃されている。
支部長、新城 綾音もまた、顔の知れない”黄昏の若人”の確保・討伐を望んでいるようだ。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

