
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ゴウキ・シブタニ

シャドウ

拳闘士

6

910

暗視/月光の守り

男 30

毒を飲んだときがある。
まだ恋したことがない
育ての親にひろわれた

14

8

5

4 2 3 23 3

6 20 3

6 1 15 2

11 19 3

9 1 15 2

8 2 4 19 3

グラップラー

レンジャー

エンハンサー

6

4

3

追加攻撃

投げ攻撃

武器習熟/格闘

投げ強化

踏みつけ

220

225

221

220

221

交易共通語 ○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

ストロングブラッド

コネクション顔見知り/“冒涜的な”薬剤師エドガー

トンファー：専用化

アクセルプローグ:専用化

20

50

50

210 330

0

6 9 9 8

0

0

アラミドコート 5 1

10

2

2グラップラー

投げ

S:トンファー

S:アクセルプローグ

グラップラー専用

専用化(器用+2)・パンチ強化

専用化(器用+2)キック強化

2H

1H

１H

0

15 +1

15 0

9

10

9

12 9 20

10 9 15

10 9 20

救命草x4

魔香草x6

アウェイクンポーション

0

3 20 60 10 2 37

0/× 0 9 13 19

幸運のお守り

カースレベリオン

巧みの指輪

琥珀亭の紋章

戦利品判定+1

魔人へのダメージ+3

器用度+1

【一般技能】木こり1・闘士4・薬師2

温厚？な性格、あっけらかんとしているが、戦闘行動は大好きだが、勝てない戦いは避ける傾向がある。

生まれは分かっていないが、何らかの忌子であったようで、幼少のころ毒を飲まされた上に、森に捨てられた。
育ての親は武術家で、その門下で古武術（柔道らしきもの・・・いつか流派でｗ）を見よう見まねで学ぶ。15歳を機に車道としての本能のま
ま武者修行の旅に出る、以来強者を求め、護身とは何かを追求しながら旅を続けている。家に帰る気はない。冒険者の宿に間借りして用心棒
の看板は出しているが、まったく客は来ない、暇なときはどこかに出かけている（だいたい道場破りか森へ修業しようと思っている）。

第1回セッション「行方部名の坊やを探せ」
　家を借りたその日、、4人の仲間に出会い、依頼を受けた。バタバタしながら依頼を達成し、何かを感じた剛毅は彼らとともに行動するこ
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