
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サフィナ

ヴァルキリー

神官

16

23710

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 外見は15

高レベルの魔法をかけられたことがある
一定期間の記憶が無い
神に入信を迫られたことがある

7

9

10

8 10 25 4

2 9 18 3

6 21 36 6

8 29 46 7

2 24 36 + 1 6

12 27 49 8

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ユリスカロア

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

7

4

2

16

9

1

6

2

8

タフネス

ルーンマスター

治癒適正

不屈

ポーションマスター

魔法誘導

魔法拡大/数

防具習熟/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

足さばき

防具の達人

頑強

超頑強

鷹の目

2122

IB34

2122

2123

2123

223

226

222

IB32

IB29

IB32

IB29

IB29

IB30

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

ビートルスキン

ストロングブラッド

アンチボディ

メディテーション

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

バークメイル

パラライズミスト

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

流麗なる俊陣Ⅱ：陽炎

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

強靭なる丈陣Ⅱ：精定

強靭なる丈陣Ⅲ：整身

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

7 11 10 13

0

0

0

強化インペリアル（仮称）（マナタイトの追加装甲）

エターナルロード（マナタイトの追加装甲）

33

27

-1

9

15

7

3

26ファイター

戦槍ユリスエティス

戦槍ユリスエティス

スピア

戦旗槍、魔法の武器、特殊能力は下記、魔法の発動体化

戦旗槍、魔法の武器、特殊能力は下記、魔法の発動体化

戦旗槍化、攻撃系

1H両

2H

1H両

23 -1

23 -1

15 -2

10

10

9

11 13 20

11 13 25

10 13 20

10 25 75 9 26 141

7 11 24 26 117

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

4

2

2

16

10

8

10

22

女神のヴェール

通話のピアス

聖印（ユリスカロア）

奇跡の首飾り

野伏のドミネイターズマント

アルケミーキット

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

不撓のバックル

知性の指輪（DPG）

信念のリング

稀に回復魔法が高い効果を発揮する

ソフィアさん直通

赤マテリア　〆復活の聖炎

生命抵抗失敗時に破壊することにより振り直しができる

生命抵抗、精神抵抗に+1

防護点+1

移動力+5

ガンや魔法の矢の攻撃を精神抵抗で耐える

知力+1(割ると+13)

精神抵抗+1

追加経歴
神の声を聞いたことがある（と信じている）
神器を見たことがある

一般技能
聖職者（クレリック）：４
歌手（シンガー）：３
料理人（コック）：３

どこかの洞窟でアイスコフィンで氷漬けになって「神の使い」として拝まれて居た所を、とある冒険者達に見つけてもらい、アイスコフィン
を溶かして助けられる。しかし、長期間氷漬けになっていた影響か、アイスコフィンから助けられて目が覚める以前の記憶が無くなっていた



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

サフィナ

冒険者セット

保存食（一週間分）x2

着替えセット（一週間分）x2

太陽の帽子

救命草x31

魔香草x32

トリートポーションx20

魔香水x50

知性の指輪x4

叡智の腕輪x3

スローワーベルト

ワイバンキャップ

ディヴァインスキン

祈りのアミュレット

魔晶石（3点）x50

魔晶石（5点）x40

魔晶石（10点）x30

魔晶石（20点）x10

消魔の守護石（5点）

スクロール（ライフシャイン）

陽光の魔符+1x20

陽光の魔符+2x10

陽光の魔符+3x5

月光の魔符+1x20

月光の魔符+2x10

月光の魔符+3x5

アンチマジックポーションx5

使いやすい調理器具セット

ドレス

防寒着

名誉事業点ルール

剛力の指輪

怪力の腕輪

知性の指輪

叡智の腕輪x2

マテリアルカードBx50

Ax40

Sx30

SSx10

潜入用

かつら（ウィッグ）

酒の種（10粒）

聖印（サカロス）

野伏のサーマルマント

〈貴竜の血・願い〉

〈魂留めの灰〉レンゲ

空間固定の棒

262425

戦旗槍（攻撃系）

称号：”不落”

PT称号：黒兎の猟犬

称号

称号

称号

称号

称号

称号

称号

称号

称号

100

10

25

40

20

50

50

30

40

30

70

40

50

200

300

300

400

200

50

50

50

50

20

50

5

10

480

150

1640 4510
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