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『戦場の黒魔女』マリー・ミストレイン

シャドウ
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暗視/月光の守り

女性 16歳

異種族の友人がいる
かつては貴族だった
自分のものではない記憶がある
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シャドウの女の子マリーは
生まれた時に人間の貴族の娘の記憶があった
しかし記憶のせいかシャドウの訓練に精神が耐えられなくなり
やがて言葉を話すことが無くなってしまった
さらには周りの人が怖くなり、極度の人見知りに…

[エゥドラという存在]
そんな状態の中、修行中に偶然出会ったのがエゥドラだった
怯える私にそっと手を差し伸べてくれたのは今でも忘れない
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