
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

ノエミ=ブリュンティエール

グラディウス

エクスプロイヤー

1

女

17

犯罪者 約束

13

5

5

10

0

0

0

0

0

0

0

0

13

5

5

10

48

40

40

45

45

28

6

22

ブラックファング

レザージャケット
アクティブ

-4 9

1

36 5 10 18 0 3 5 0
4

36
40
36

14
5
14

10
10
10

18
18
18

0
0
0

3
3
3

5
5
5

1
1
1

活動基本装備
ヴァイタルドリンク
メンタルドリンク

グリーンビル
ハリー

ターミネート

タイラント

Dソード・エンハンス

1/5

1/3

2/5

3

x

0

 アクション 

インスタント

パーマネント

近距離

 自身 

 自身 

 敵単体 

　自身　

　自身　

1

0

1

Dソードによる白兵攻撃を行う。そのダメージに+[4xAL]

[5xAL]までのMPを消費し、次の攻撃のダメージに+[消費したMP]。攻撃ごとに1回使用可能。ハイランダーのみ

Dソードによる武器攻撃の命中に+[2xAL]％

出自：犯罪者
運命：約束
瑕疵：気が短い

両親に冤罪をかけられ、犯罪者家族として幼少期を貧しい環境で過ごした。
ハイランダーに覚醒後アサルトエンジンに引き取られ、
ハイランダーとして活躍することで冤罪を解いてもらおうと誓っている。
普段はおっとりとした性格で言動も丁寧。
しかし、幼少期を抑圧された状態で育ったせいか、
極限(戦闘)状態になると性格が豹変。言動が荒っぽくなる。

通常時
一人称：わたし
語尾：丁寧語
戦闘時
一人称：オレ
語尾：男言葉(～だぜ。など)
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