
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴェルリオーン

ウィークリング

戦士

10

940

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

男 31

同胞を傷つけたことがある
蛮族の中の特定の種族が嫌い(ボガード)
親に捨てられた

8

10

5

11 5 24 4

11 6 25 4

11 5 26 4

7 1 18 3

7 4 3 19 3

6 3 14 2

ファイター

プリースト/キルヒア

セージ

エンハンサー

アルケミスト

7

10

3

2

2

タフネス

防具習熟A/盾

かいくぐり

マルチアクション

武器習熟A/ソード

足さばき

2122

IB31

IB29

IB39

IB31

IB29

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

バジリスク語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

バークメイル

パラライズミスト

7 11 11 11

0

0

0

イスカイアの魔導鎧

風車の盾

20

16 1

12

7

2

1

10ファイター

バスタードソード

フランベルジュ
オーダーメイド筋力+2、魔法の武器+1化

1H両

1H両

20

25 1

11

12

10 12 20

10 13 30

10 25 75 12 10 65

7 0 13 13 46

神聖魔法 10 13

とんがり帽子

聖印　キルヒア

狩人の解析鏡

ロングマント

月光の指輪

アルケミーキット

信念のリング

ピアス。

黒いガラスのモノクル

フードつき、少し上等なもの

精神抵抗+1

紫闇の国ディルフラムのベレスファースト領出身。ドレイクの権力が強い領で再興を夢見る一家に生まれ、失望した家族からは散々な扱いを
受けつつも一応は養育される。だが、10歳になるころに、兄の眼をたまたま訓練中の事故で傷つけてしまい、その日のうちに親に捨てられた
。その後の10年は泥水を啜りながらなんとか生き延び、とあるドレイクに気まぐれで拾われるが、5年と持たず捨てられ、前線部隊に入れら
れる。ベレスファースト家のドレイクによるリオス侵攻の際、戦場に送られるも、現場の混乱に乗じて脱出、今に至るまで放浪を続ける。装
備品は部隊にいた時から使っていてぼろぼろ。もともと名はつけられておらず、生まれ損ないと呼ばれていたが、ドレイクに拾われた際にヴ
ェルリオーンと名付けられた。
キルヒアの声が聞こえるときがあり、信仰に目覚めつつある。正体がバレるかもと恐れているが、人族の街は楽しいらしく、見聞を広げたい
らしい。

買い物メモ
3回～4回　風車の盾を購入して専用化、バスタードソードを購入、タワシとヘビーアックスは下取り、ロングマントは100Gのものに買い替



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴェルリオーン

冒険者セット

保存食x4

アウェイクポーション

肌磨きの泥

ヒーリングポーション

魔晶石(3点)

魔晶石(9点)

聖印(予備)

酒の種x2

月光の魔符+1

袋

北向きの針

テント

疾風の腕輪

緑Aカードx7

魔晶石(5点)x5

ランタン

油

消魔の守護石(6点)

緑Bカードx4

月光の魔符+2x3

剛力の指輪x2

聖印　首

魔晶石(4点)

ブラックベルト

魔晶石(15点)x2

色煙　赤色

怪力の腕輪

呪いの魔剣

眼帯

狩人の解析鏡

魔晶石(10点)

11455 0

風車の盾専用化

仲間

バスタードソード専用化

例外的存在

フランベルジュ専用化

聖印専用化

狩人の解析鏡専用化

50

20

50

70

50

50

50

394 734
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