
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

レムル・シルウィア

ドレイク

軍師

10

500

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

女性 198

両親を殺した
魔剣を折られた
蛮族の将来を悲観している

11

10

9

4 1 16 2

3 2 16 2

10 2 22 3

9 1 20 3

17 3 29 + 2 5

12 4 25 4

ソーサラー

コンジャラー

セージ

ウォーリーダー

10

3

9

3

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

魔法誘導

MP軽減/ソーサラー

武器習熟A/スタッフ

クリティカルキャスト

2120

2121

2123

IB39

IB32

IB33

IB31

IB36

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ・旋風

怒涛の攻陣Ⅲ・旋刃

専用装飾品

専用装飾品

20

20

30 70

0

0

0

0

ソフトレザー

0

3

4

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器

2H 3 1 1 12 1 13

バルバロス携帯品セット

3点魔晶石x40

5点魔晶石x10

アウェイクンポーションx5

月光の魔符ランク1x5

レムルの似顔絵
1350

3 16 48 0 4 52

14 5 13 15 66

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

10

3

3

16

9

16

薔薇のチョーカー

サーマルマント

叡智の腕輪

ブラックベルト

軍師徽章

信念のリング

一度だけダメ-2

炎、水、氷ダメ-1

防護+1

鼓咆を使用可能

精神+1

ドレイクの女性。ユーレリア地方で下級階級から成り上がった両親の元に生まれ、彼女もバイカウントになるまでの力を持っていた。両親か
らも期待されていたが肉体や剣を使うより魔法を極めようとし、人族を殺すよりも興味を持った書物や魔法の研究に没頭していた。痺れを切
らした両親は彼女を力づくで従え、更に自分たちの地位の向上や殺しを楽しもうとしていたが、その瞬間から血の繋がった親子からただ殺す
ことしか脳のない肉の塊に見えた彼女は両親を返り討ちにした。最期の反撃で魔剣を折られ、死ぬかと思ったが一命を取り留めた。魔剣を折
られ、力を失ったことよりも自由になれた喜びを胸に秘め彼女は檻(いえ)を飛び出した。

基本的に前線に出るのが嫌いなので魔法で攻撃したりサポートするよ。ウォーリーダを覚えた理由は何もしなくても周りが勝手に敵をやっつ
けてくれるから。(ラーシィ涙目)

好きなもの:魔道書、戦術書、
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