
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

風見　勇(カザミ･オサム)

ソラリス
ハヌマーン

高校生

16

素体

義理の両親

嫌悪

大きな転機

♂

31

自身

1
1
2
4

1
0
0
0

3
0
0
0

5
1
2
4

32
4
4
9
18

4 2
1 1 1

噂話 1

伸縮性警棒
緋風のワルツ

緋風のレクイエム

　　
白兵
白兵

10r+4
17r+4

0
8
7

2
①+②+③/侵食値9　+⑥/侵食値11　
①～⑤/侵食値14　+⑥/侵食値16

0 0

水城美香
敷島あやめ
義理の親
幼馴染

懐旧
親近感
執着
純愛

隔意
憤懣

不快感
不信感

8

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

音速攻撃

アドレナリン

電光石火

オーバードーズ

一閃

★

0

2

2

2

1

★

★

★

-

1d10

2

2

3

3

4

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー/リアクション

メジャー/リアクション

メジャー

視界

-

武器

‐

‐

‐

武器

シーン

自身

‐

‐

‐

‐

‐

自動

自動

シンドローム

白兵･射撃

【肉体】

【肉体】【感覚】

シンドローム

白兵

-

↓100

100↑/1

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Ｃ値‐ＳＬ(下限7)

判定＋ＳＬＤ

判定＋[ＳＬ+1]Ｄ、ＨＰ-3

判定＋[ＳＬ+1]Ｄ、ＨＰ-1Ｄ

組み合わせのエフェクトＬｖ+2

全力移動＋攻撃

被験体036こそが彼の正体である。
何らかの事情から実験とそれらに関する記憶は封印され、何も知らない｢風見｣夫婦の
養子となる。
幼いころから、｢水城美香｣｢敷島あやめ｣｢匂坂椿｣と一緒に遊び、非常に仲がよい。
｢敷島あやめ｣には親友にも似た感情、｢匂坂椿｣には一方的な恋心を抱く。
小さなころからピアノを習っている。現在では、趣味としてたしなむ程度になってい
る。

風見夫妻からは愛情をもって接されているが、小さな違和感が積み重なり夫婦に対し
て不快な感情を持ってしまっている

オーバード能力は｢速度｣であり、高速の連撃を得意とする。速度に対して体への負担
が大きく、自身を傷つけてしまうことが多い。
裂傷からの鮮血と目にも止まらない高速機動から｢緋色の旋風｣と呼ばれるようになる。
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