
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

相手絶対引き裂くマン

ジャンク

ゴシック

バロック 0

煉獄

14

0 0 0

3 0 3

1 1 2

たからもの

ジゼロ

エリネ

アルト

スノウ

依存

恋心

執着

友情

信頼

3

1

0

0

4

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

不屈

手負いの獣

引き裂き

切り裂き魔

凶刃

夢の開花

刹那

四季の彩り

徒花の涙

影渡り

甘い毒蜜

けもみみ

よぶんなあたま

エナジーチューブ

カンフー

たからもの

のうみそ

めだま

あご

リミッター

こぶし

うで

かた

きも

せぼね

はらわた

はらわた

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

1

2

2

1

4

1

0

0

0

自身

自身

バトルパートにおいて、攻撃マニューバが損傷していてもその効果を使用してよい。

例のアレ

【こぶし】【あご】に切断を付与

自身の攻撃判定が大成功した際、攻撃マニューバに付与された切断はマニューバの効果によって無効化、打ち消しされない。

自身の射程「0」かつ切断攻撃を持つ攻撃マニューバの攻撃判定出目+1、発生させた切断判定の出目-1。

コストとして自身の基本パーツ1つ損傷させる。発動以降ターン終了まで肉弾攻撃判定出目+1。さらに、このマニューバの効果中に自身の肉弾攻撃判定で発生させたジャッジタイミングにつき1回、基本パーツ1つ損傷させることで判定値を1上昇させてよい。重複不可。

例のあれ

自身の行う肉弾攻撃判定1回につき1回、妨害か防御の効果を持つマニューバ1つの効果を無効化してよい。

自身を除く全ての姉妹がアクションタイミングに攻撃マニューバを宣言していないカウントで自身が攻撃判定を行う際、攻撃判定の出目+1、ダメージ+1してよい。

移動1〜2。自身の持つ全ての攻撃マニューバの射程内に解体されていないサヴァント及びホラーが存在している際は宣言不可。

自身の肉弾攻撃判定が大成功した際に使用可。コストとして自身の基本パーツ1つ損傷させる。ターン終了まで攻撃宣言の対象が行う攻撃判定出目-1、対象に行われる攻撃判定出目+1。重複不可。

行動値１

行動値１

行動値２

行動値1

2

1

肉弾攻撃１

行動値２

肉弾攻撃１

支援１

移動１

基本パーツ扱い

次カウントで使うアクション１つのコスト-1
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