
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リリ

シーフ

モンク モンク

エクスマキナ

騎士

6

女性型

不明

正体

真理

15
5
1

6

21
7
1

8

12
4
2

6

10
3
0

3

9
3
1

4

18
6
1
２
9

6
2
0

2

69

65

5

覚醒の爪

グリーンベレー
パッデッドアーマー
ファインバックラー

茶帯

至近 0 11 0 0 0 0 0

1 1
7 -1

1 4 -1

8 0 6 0 9 10 11
5 19

14 30
7 12 9 10 9

３ 2 ３

4 4 ３
8 8 ３
4 4 2
3 3 2
3 3 2

HPポーション
MPポーション
冒険者セット

万能薬
ポーションホルダー

MPポーション
異次元バッグ

94940

8

チューニング

ワイドアタック

スペシャライズ：格闘

インベナム

バタフライダンス

インタラプト

アームズマスタリー：格闘

アイアンフィスト

アディショナルブロウ

マインドアデプト

アップデート

ソウルバスター

ウェポンフォーカス

ピアシングストライク

ストロングスタイル

★

1

5

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

-

4

4

5

3

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

DR直前

セットアップ

-

武器

視界

効果参照

自身

範囲(選択)

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

１

５

５

３

１

１

１

１

３

１

１

１

１

3

5

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

「種別：格闘」ダメージ命中＋[ＳＬ（現在５）]

武器攻撃で1点でもダメージを与えた場合、「毒（ＳＬ）」を与える

回避判定に＋１D

パッシブ、アイテム以外のスキルの効果を打ち消す。そのスキルは使用済みとなり、コストも消費する。

種別：格闘の命中判定＋１D

種別：格闘のダメージに＋「【精神】」

BS中の対象に与えるダメージに＋[（SL×２）D]]

【精神】＋２

任意の能力基本値＋３（器用）

攻撃を受けた直後に使用。実ダメージと同じだけ攻撃を行った対象に【HP】ロスを与える。１シナリオに１回。

スペシャライズの武器のダメージに＋５

武器攻撃のダメージ＋「（SL）D」する現在＋１D

白兵攻撃のダメージ＋「（SL）D」。現在＋１D

ギルド：ブルーナイツ「http://charasheet.vampire-blood.net/173934」

私はリリ。遙か昔に作られた超兵器・・・だったらしい。
目が覚めた時、私は独りで、そして力を失っていた。
なぜ？なぜ？わからない。
様々な「なぜ？」を理解するため、私は世界を見て回ることにした。

４Lv取得スキル。未定

スキル取得履歴
1Lv：ワイドアタック１　スペシャライズ：格闘１　バタフライダンス１　アームズマスタリー:格闘１　アイアンフィスト１
2lvスペシャライズ：格闘２　アディショナルブロウ１　マインドアデプト１
3Lvスペシャライズ：格闘３　インベナム１　アディショナルブロウ２
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リリ ファインドトラップ

エンラージリミット

リムーブトラップ

フェイス：セフィロス

ホーム：レイウォール

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

1

1

1

1

1

1

1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

トラップ探知判定＋１Ｄ。 判定に失敗してもトラップが発動しなくなる。

携帯品の重量制限[【筋力基本値】×２（現在２２）]

トラップ解除判定＋１Ｄ

筋力、感知基本+1

筋力、器用、知力基本＋１

器用基本＋３

敏捷基本＋３
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