
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ポラリス

ホリック

タナトス

レクイエム

15歳くらい

破局

27

煉獄

11
22星空

57双子

少女

研究者狩り

姉

罪人の血

パーティー

夜空に光る月。星。かつての美しかった夜の空をあなたは覚えている。かつての夜はこれほどまでに美しかったのに、今の夜はただくらいだけ。何より、暗さを苦痛に思わなくなった死人の目が哀しい。

あなたには半身がいた。同じ日に生まれた同じ顔の子。二人の間には不思議な絆があって、相手が何をしているかなんとなくわかるのだ。だから、この世界でもあなたの半身はどこかにいるということがわかる。

脳裏に浮かぶのは一人の少女がみせる白い、静かな寝顔。 時が止まったように動かない。いつまで眠っているのか。 ....本当に、ただ眠っているだけなのだろうか？あるいは....。

暴動が起こり、アンデッドの開発と制作に関わる者たちが殺されて行く。 あなたもまた、関係者の家族として ...目の前でほかの家族が嬲り殺されゆくのを見ながら、暴徒の中に飲み込まれって行ったのだ。

貴方には優しい姉がいた。いつも甘えていた。 憧れていた。あなたにとっては誰よりも大切な人。理想の人。 そんな彼女の名前も思い出せない。会えばきっと思い出すのに...。

姉がネクロマンシーの研究を始めた。罪人の子は罪人になるのだと後ろ指をさされた。 違う。父は、戦争を止めるために兵器を、アンデッドを開発していただけだ。 罪人なんかじゃない。姉だってきっとそうに決まっている。 ……あのとき、姉が愛しげに抱く死体は、誰のものだ？

友達が集まり、家族が揃い、とてもとても楽しいパーティーの記憶。 間違いなく幸せな時間。それはとても幸せだったけど、それだけに思い出す事に。 貴方は今との落差で苛んでいく。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

双子の姉、ネクロマンサー
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脚

衝動

加速する狂気

奈落の引力

死神

殺劇

集中

のうみそ

めだま

あご

カンフー

発勁

ねじまき（ボルトヘッド）

アドレナリン

こぶし

うで

かた

解体(芝刈り機)

ガントレット

せぼね

はらわた

はらわた

双子のきょうだい
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ラピッド

ダメージ
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アクション
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ダメージ
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自身

自身

１ターンに一度使用するマニューバの宣言時にコストの代わりに狂気点を１点加えても良い

バトルパートで発狂中の未練がある場合攻撃判定+1

バトルパートにおいて現在位置から奈落方面への移動マニューバを自身を対象として使用する際にコスト-1

白兵攻撃の出目+1

同カウント内の姉妹が同じ対象を攻撃した場合出目＋１ダメージ＋１

ターン終了まで攻撃の出目＋１

2

1

肉弾攻撃１

行動値＋１

自身には使用不可、移動1

支援2

行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃3＋連撃2

腕のみ防御+1、腕の白兵肉弾ダメージ+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

★たからもの　人形の一部。ミザール。

移動１
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