
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ランドルフ・スウェイン

人間

拳闘士

10

2350

剣の加護/運命変転

男性 25

魔法の勉強が苦手
後継ぎとして育てられた
魔法で酷い目にあったことがある

8

9

4

8 10 26 + 1 4

6 13 27 4

7 6 22 + 2 4

6 7 22 3

8 1 13 2

11 9 24 4

グラップラー

スカウト

エンハンサー

アーティザン

アリストクラシー

10

8

5

5

7

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

防具習熟A/非金属鎧

魔器習熟A

インファイト

頑強

魔器習熟S

220

225

2120

IB39

2120

2123

IB31

AG43

IB36

IB29

AG43

交易共通語 ○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

チックチック

C値増強/-1

命中増強/+1

威力増強/+5

HP増強/+5

命中超増強

対レギオン攻撃

気高き振る舞いⅠ

遠距離攻撃陣形

優雅なる足運び

意志持たぬ兵隊

高額支給

鶴翼の陣

再生のベルト多機能化

丈夫なランタン

正しき信念のリング専用化

再生のベルト専用化

気が利く小間使い

騎士階級

狂王の進軍を阻むもの

狂王の足を切り落としたもの

一蹴一殺(ワンショットワンキル)

20

40

50

50

20

100

30

40

20

858 1228

0

10 14 14 14

0

0

リュンクスベスト 18 2

16

3

3グラップラー

ルミナスブーツ
C値超増強、命中超増強、威力増強、固有MP15点

1H# 11 -1 13 10 16 31

スカウト用ツール

貴族基本セット

丈夫なランタン

気が利く小間使い

魔晶石(3)x13

魔晶石(5)x6

月光の魔符Ⅰx2
陽光の魔符Ⅰx3
月光の魔符Ⅲx2
陽光の魔符Ⅲ

23820

3 27 81 16 3 69

0/× 12 13 17 26

巧みの魔紋

巧みの魔紋

Pインジェクター

セービングマント

アーティザンリング/1

多機能再生のベルト

跳躍の羽

小熊の爪

正しき信念のリング

怪力の魔紋

デクスタリティP

抵抗失敗時、魔法ダメージ-4点

最大HP+5

対飛行ダメージ+2

マッスルベアーの効果+1

【経歴】
　スウェイン家の長男として生を受ける。無論、跡継ぎになることを望まれて魔法の教育を物心ついたときから受けていた。魔法の才能は無
くとも父からの期待を胸に努力を重ね、若干10歳にして秘奧魔法を扱えるようになる。しかし、その後、魔法の実験により両手の神経が破壊
され感覚を無くす。それ以降、そのことがトラウマとなり、魔法が行使できなくなってしまう。日常生活も間々ならぬ中、次第に父からの期
待も薄れ、彼を跡継ぎにするのではなく彼の弟を跡継ぎにする方針に転換した事を知る。
　その後、大いに荒れ、家の中でも腫物扱いされる。そんな中、彼の状態を憂いた彼の父の家臣であるマナフレアから格闘術の手ほどきを受
ける。以外にも格闘術の才能を開花させ、その道を歩むことを決意。18歳の頃家を出て放浪の旅に出る。その後、現在に至るまで実家には帰
っていない。
　20歳まで放浪の旅を続け、ある国流れ着く。そこで、何やかんやあり騎士階級を授けられ現在に至る。
【性格など】
　過去の経験からかそれなりにねじ曲がった性格をしている。口と素行も悪く、悪い意味で貴族間で目立っている。しかし、放浪の旅の成果
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