
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

佐波土 冥(さばど めい)

モルフェウス
ブラム＝ストーカー

FHエージェントB

???

渇望 殺戮

女

35

2
4
1
1

1
0
0
0
0

2
5
1
1

25
11
11
16
32

1 1
1 1

FH 1

ハンドレッドガンズ
7dx@8+1　射撃攻撃
8dx@8+1　60%　射撃攻撃
9dx@8+1　80%　射撃攻撃

射撃
射撃
射撃
射撃

5r+1
7r+1
8r+1
9r+1

-
-
-
-

5
7+2D
7+2D
7+2D

C+ｶｽﾀﾏｲｽﾞ+赫き弾　(6)
C+ｶｽﾀﾏｲｽﾞ+赫き弾　(6)
C+ｶｽﾀﾏｲｽﾞ+赫き弾　(6)

強化服 1 1

1 0

Dロイス:強化兵
坂月那岐

アイ
阿砂利　圭人:タイタス
ニュー・インテグラル:タイタス
ジャンジャック:タイタス
Your Majesty セルリーダー

感服
好奇心
尽力
同情

好奇心
傾倒

敵愾心
隔意
食傷

無関心
憐憫
偏愛

コネ:FH幹部

4

ワーディング

リザレクト

CR:モルフェウス

ハンドレッドガンズ

カスタマイズ

ギガンティックモード

不死者の恩寵

赫き弾

ブラッドバーン

鮮血の修羅

鍵いらずの歩み

熱感覚知覚

★

0

2

1

2

1

1

1

3

3

★

★

-

1d10

2

3

2

3

5

2

4

6

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

至近

武器

武器

至近

武器

-

-

シーン

自身

-

自身

-

範囲(選択)

自身

-

-

単体

自動

自動

-

自動

対決

対決

自動

対決

対決

対決

-

↓100

-

-

-

-

-

-

80%

120%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV

攻+[LV+4]の射撃武器作成。射程30m

判定ダイス+LV個

範囲(選択)に変更。武器壊れる

HPを[(LV+2)D+【肉体】]点回復

攻+[LVx2]。HP-2点

攻+[LVx4]。HP-5点

1点でもHPダメで、対象はｸﾘﾝﾅｯﾌﾟにHP-[LVx10]点。HP-5点

身体を変形して狭いところを通れる

熱を視覚でとらえる

メイド服に身を包んだ戦闘狂の女。
傭兵斡旋を主な活動内容とする謎のセル"Your Majesty"に所属しており、他セルからの要請を受けて派遣されてくる。
セルの特徴として、派遣されてくる人間全員が給仕服に身を包んでいるということがあり、彼女も例にもれずメイド服を着用している。

剣による近接戦闘を好み、特に1対1での死合いを愛する。
これは、剣の腕一本に自身の全てを賭けることで生まれるスリルこそが彼女が生の実感を最大に得られる瞬間だからである。
死合いは真剣な殺し合いであればあるほどよく、自分に向けられる殺気が強ければ強いほど快感を覚える。
その為、出合えば必ず真剣に死合ってくれる坂月那岐には非常に好意的。

----------------戦闘スタイル------------------
過激な性格の割りに、剣と盾を用いた堅実な戦法を取る。
攻防一体の両刃剣"バトルガーディアン"を自らの身体と同化させ、攻撃時は炎を纏わせ、防御時は氷を固めて強化する。
武器と防具を自らの身体の一部として運用できる彼女の攻防は、武器を武器として使用している者の太刀筋よりも遥か先の線を斬ることができる。
エグザイルの能力を駆使し、肉体を変形させて攻撃することも出来るが、常識を超えた動きにほとんどの相手がついてこれず、スリルを味わう前に戦いが終わっ
てしまうため、あまり使用しない。
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