
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アルフ

ノイマン
ソラリス

レネゲイドビーイングB

??

素体 闘争

男

124

0
0
4
4

0
1
0
0

0
0
0
0

1
1

1 1
2
5
4

177
8
9
14
28

6 1
1 1 4

UGN 1

白兵 5r+6

FH戦闘服 30 7 -1 -1

7 -1

戦闘用人格（デュアルフェイス）
殺戒現出

修羅の世界
さらなる絶望
不滅の妄執

リベリオン
閻魔刀

16 1

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：ヒューマン

殺戒現出

修羅の世界

不滅の妄執

蘇生復活

状態復元

加速する刻

生命増強

瞬間退場

コントロールソート

オウガバトル

コンバットシステム

★

0

1

3

★

★

★

1

1

1

5

1

1

5

3

-

1d10

-

2

-

-

-

-

-

-

-

-

2

2

3

オート

気絶時

常時

マイナー

セットアップ

オート

常時

オート

オート

イニシアチブ

常時

オート

メジャー

マイナー

メジャー/リアクション

視界

-

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

武器

至近

-

シーン

自身

自身

自身

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

-

自動

自動

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

対決

自動

対決

-

↓100

RB

RB

闘争

闘争

Eロイス

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定に+（LV）Dする。侵食率による効果無効。

エフェクトを使用したあらゆる達成値を+LVする。

〈意志〉判定に負けた者は暴走＋ラウンド中攻撃以外のダイス-3個。

あらゆる不利な状況を打ち消す。復活時はHP1点。

HPMAXで復活後、効果を失う。

戦闘不能or死亡時、HP1点で復活。

重圧を受けていても使用可。バッドステータスを任意解除。ただし1つにつきHP-5点。

メインプロセスを行う。行動済みでも行え、行動済みにならない。1ラウンドに1回、1シナリオにLV回。

最大HP+［LV×30］点。

シーンを退場する。1シナリオに1回。

組み合わせたエフェクトを【精神】で判定できる。

そのメインプロセス中、攻撃ダメージに+［LV+2］する。

組み合わせたエフェクト判定のダイス+［LV+1］個。

第二章のボスでありRB。人間をより知るために「戦う」ことを選択した。二つの専用武器を持っており、倒すことで譲り受けることが出来る。ただし二つともEX
レネゲイドであり、喋ることはないが自我を持っている。EXレネゲイド自身が認めた者にしか力を貸すことはない。
リベリオン　種別：白兵　技能；<白兵>　命中：2　攻撃力：15　ガード値：6　ドッジ達成値-2　射程：至近　購入/常備化　不可/不可
使用可能：若、初代、おっさん、二代目
閻魔刀　種別：白兵　技能；<白兵>　命中：-1　攻撃力：20　ガード値：2　ドッジ達成値+4　射程：至近　購入/常備化　不可/不可
使用可能：バージル、ネロ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

アルフ ブラックマーケット

マルチウェポン

ラストアクション

トランキリティ

オーバードーズ

ポイズンフォッグ

タブレット

コンセントレイト

5

1

1

1

3

1

2

2

3

★

-

3

5

3

4

2

2

2

常時

メジャー

オート

メジャー/リアクション

メジャー/リアクション

メジャー

オート

メジャー

至近

武器

至近

-

-

至近

至近

-

自身

-

自身

-

-

範囲（選択）

自身

-

-

対決

自動

-

-

-

自動

-

-

-

100↑

-

100↑

-

-

-

常備化P+［LV×3］侵食率の影響なし。侵蝕基本値+2.

武器の攻撃力を合算出来る。適用時、範囲などは一番狭いものを適用。

戦闘不能時に使用。即座にメインプロセスを行い、終了するまで戦闘不能にならない。1シナリオに1回。

組み合わせたエフェクトのダイス+［LV+1］個。使用後HP-3点。

組み合わせたエフェクト全て＋2LVする。使用回数は増えない。1シナリオに1回。

エフェクトの射程を至近、対象を範囲（選択）に変更。1シナリオにLV回。

エフェクトの射程を視界に変更。1シーンにLV回。

Ｃ値-ＬＶ（下限値7）
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