
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ジゼロ

オートマトン

ゴシック

ステーシー

15

渇望

0

煉獄

14
パーティー

一人ぼっち

花園

廃棄

愛されていたはずの少女を讃える晩餐会

１人抜け出して

眠れる森の美女

王子は、来ない1 0 1

2 1 3

1 0 1

たからもの

エリネ

アルトアイゼン

スノウ

桜子

依存

対抗

友情

依存

依存

3

1

1

2

2

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

冷徹

無茶

凶刃

切り裂き魔

悪食

一閃

追討ち

影渡り

狂鬼

刹那

のうみそ

めだま

あご

カンフー

アドレナリン

アクセサリー

こぶし

うで

かた

おおつの

いばら

ガントレット

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

エナジーチューブ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

基

1

2

2

1

4

2

1

自身

0

0

0

自身

0

自身

発狂状態の未練が存在しない時に行う攻撃判定の出目+1

判定のダイスを振りなおす

自身の射程「0」かつ切断攻撃を持つ攻撃マニューバの攻撃判定出目+1、発生させた切断判定の出目-1

自身の攻撃判定が大成功した際、攻撃マニューバに付与された切断はマニューバの効果によって無効化、打ち消しされない

自身の攻撃による切断判定-2

射程が0の攻撃マニューバの攻撃判定出目+1してよい

1カウントに1回、射程が0の攻撃マニューバで「攻撃対象を解体」「攻撃対象の部位を一箇所以上全損させる」のどちらかを満たした際、攻撃に「連撃1(重複可)」を付与してよい。

移動1～2。自身の持つ全ての攻撃マニューバの射程内に解体されていないサヴァント及びホラーが存在している際は宣言不可

肉弾攻撃判定+１

HALの恋人

2

1

肉弾攻撃１

1

1

首から提げた金色の針

肉弾攻撃１

支援１

移動１

1カウントに1回、射程0で肉弾攻撃が大成功時、連撃１か転倒を追加

肉弾攻撃１+切断+連撃１

腕部は常に防御１、腕部装備の攻撃マニューバの白兵・肉弾ダメージ+１

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

1

2、装備箇所を損傷時基本パーツ追加損傷
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