
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ハウト=アマルティア

ナイトメア

戦士

7

2290

異貌、弱点[風、銀+3]

M(APP：14) 18

ある団体の代表だった。
一か所に5日以上滞在したことがない。
神の声を聞いたことがある(と信じている)。

7

15

8

6 3 16 + 2 3

11 2 20 3

6 4 25 4

2 5 22 3

6 14 2

2 3 13 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

7

6

3

タフネス

トレジャーハント

牽制攻撃

全力攻撃

頑強

武器習熟A/ソード

2122

2120

224

IB36

IB29

IB31

交易共通語

ドラゴン語

○ ○

○

キャッツアイ

ビートルスキン

ガゼルフット

コネクション[顔見知り]

多機能**ベルト

専用装飾品
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196 366

7 10 10 11

0

0

0

チェインメイル 18 -1

9

6

7ファイター

シャムシール 2H 22 10 10 12 32

冒険者セット

スカウト専用ツール

保存食

怪力の腕輪

7872

3 20 60 9 7 73

0/× 9 10 9 13

フード

月光の指輪

多機能ブラックベルト

宗匠の腕輪

角を隠せる

割ると精神抵抗+2

防護点+1

エンチャンター Lv3
バトラー       Lv2
ソルジャー     Lv5

紫の意匠が施された黒コートに身を包んだ傭兵。
若干女性よりの整った顔立ちだが、目深に被ったフードと本人の仏頂面のせいで怖がられている。
各地を転々とし、そこにある仕事をこなすだけの浮草暮らしの旅の最中バーレスを訪れる。物静かだが、どうも不幸体質らしい。

リルドラケンの集落出身。ナイトメアでありながらも大事にされてきた。
10歳の時、集落が蛮族に襲われるが幸運にも生き延びる。
その後、行き倒れるが近くの村の少女に助けられ一緒に暮らすように。
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