
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

令嬢　椿《れいじょう　つばき》

ウロボロス
ウロボロス

情報屋

14

感染

貧乏：令嬢家

飢餓

双子：令嬢　霞

中学生

男

37

記憶の中：笑う口元

2
2
4
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2
2
4
1

28
8
8
13
26

1 1
《ＵＧＮ》 3

《Happy　Killer　show！》

《Magical☆gimmick☆Bom》

　　
　　
　　
　　

6
0
7
0

15

18

ｃ値-1　コスト：7(要の陣形で10)
　　∟アドヴァイス+弱点看破+(要の陣形)

0 0

Ⅾロイス：傍らに立つ影
経験：令嬢　霞
邂逅：笑う口元

シナリオ：テレーズ・ブルム

連帯感
好奇心
友情

劣等感
不信感
疎外感

コネ：要人への貸し

コネ：UGN幹部

2 0

ワーディング

リザレクト

果てなき円環

原初の黒：時の棺

原初の赤：アドヴァイス

原初の赤：弱点看破

傍らに立つ影：要の陣形

雲散霧消

★

0

1

1

6

5

3

7

★

-

1d10

3

12

5

4

4

4

オート

気絶時

常時

オート

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

-

視界

-

-

-

-

シーン

自身

自身

単体

単体

単体

3体

範【選】

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

ピュア

100↑

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

原初の赤を選択、二個まで習得可

判定の直前に使用、対象の判定は失敗、シナリオ1回

C値-1(下限6)、ﾀﾞｲｽ+Lv

対象が行う攻撃に+Lv×3

対象を3体に変更、ｼﾅﾘｵLv回

DR直後、ＨＰﾀﾞﾒを-Lv×5、R1回

「はは。霞。駄目だよ、それじゃあつまらない」
「ハハ！椿、駄目なの？それじゃあ楽しくない」
「仕方ないなぁ、霞は。」
「ごめんね？椿。……でもﾀﾉｼｲでしょ？」
「・・・・そうだね、霞。それじゃあ」

「「遊んじゃおう！」」

※兄(双子)は基本さぶの壁打ちになる予定。
　双子会話の終了時は▼を付ける予定です。
＿＿＿＿＿

一人称→ボク
二人称→君、あんた
＿＿＿＿＿

貧乏なオーヴァード一家五人姉弟の三男(と次男)
次男が兄の双子でいたずらっ子で中学生。
両親は夜逃げしたけどまぁそのうち帰ってくるでしょうとか思っている
六年前に末っ子が宅急便で郵送されてきた時はどうしようかと思ったけど深く考えていない。
中学生でテニスのダブルスの有名選手、速さが足りない、を地でいく
そして家族大好き、特に女で一つで育ててくれてるお姉ちゃん大好き。
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