
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

蒼桜 志一(ｿｳﾗ ﾕｷﾄ)

エンジェルハィロゥ
サラマンダー

レネゲイドビーイングB

見た目25

素体

複数の弟

嫌悪

忘却

ゼノスエージェント兼プランナー専属執事

男

38

仲間

2
3
2
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
2
5
2
1

26
12
12
17
34

9 1 1
1 1 1

剣舞
レネゲイド ゼノス

1
1 1

一期一振、参る 白兵
白兵
白兵
白兵

6r+7
5r+9
5r+9
5r+9

6 《氷炎の剣》《地獄の氷炎》
攻撃9+15(24)
攻撃10+18(28)
攻撃11+21(32)

0 0

D:古代種
固定S：都築京香(RE)
固定：白藤 悠鶴-ｼﾗﾌｼﾞ ﾕﾂﾞﾙ-(GR)

忠誠
信頼

無関心
嫌気

タブレット端末

コネ:要人への貸し
コネ：手配師

4 2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン:ミネラル

氷炎の剣

地獄の氷炎

氷の回廊

コンセ：サラ

光の舞踏

ピンポイントレーザー

氷神の悲しみ

煉獄魔神

フラットシフト

凍てつく刃

天使の絵の具

★

0

1

1

3

5

1

3

★

2

3

3

★

1

1

-

1d10

-

2

3

2

1

2

2

2

3

3

-

3

オート

気絶時

マ

マ

マ

マ

メ

メ

メ

メ

メ

メ

オ

視界

-

視界

シーン

自身

自動

自動

白

シ

【感覚】

白/射

-

↓100

R1

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

装甲LV*2

LV*3

飛行戦闘移動/移動距離LV*2ｍ

【感覚】白兵

5-LV/装甲無視

LV+1D/HP-3消費

攻撃LV*3/HP消費無し

1D+LV*3

演出！雪花と桜が舞うよ！

-設定-
普段は都築京香の執事兼ゼノスエージェントの仕事をしている。
過去に火事にて本体(刀)が焼け、記憶一部の記憶を無くしている。
そのため火だけは少々苦手。故に自身のサラマンダーシンドロームは基本氷雪系
見た目が良く基本的に微笑みを浮かべていることが多い

兄弟図
1：志一-ﾕｷﾄ-
2：白紘-ｼﾂﾞﾙ-
3：壮念-ｱｷﾈ-　4：斗月-ﾄﾂﾞｷ-
5：研誠-ｹﾝﾄ-　6：厚-ｱﾂｼ-　7：藤吾-ﾄｳｺﾞ-　8：千尋-ﾁﾋﾛ-
9：博-ﾋﾛ-　10：琥珀-ｺﾊｸ-　11：輝-ﾃﾙ-
12：玲於-ﾚｵ-　13：里八-ｻﾄﾔ-　14：幸包-ﾕｷﾈ-　15：秋-ｱｷ-



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

蒼桜 志一(ｿｳﾗ ﾕｷﾄ)

壱ノ太刀”桜華爛漫-ｵｳｶﾗﾝﾏﾝ-”
弐ノ太刀”刀煌剣影-ﾄｳｺｳｹﾝｴｲ-”
参ノ太刀”氷花落陽-ﾋｶﾗｸﾖｳ-”

　　
　　
白兵
白兵
白兵

0
0

9r+7
13r+7
14r+7

《コンセ:サラ》《氷神の悲しみ》《煉獄魔神》《光の舞踏》《ピンポイントレーザー》
攻撃24+9-3（30）

100↑攻撃28+12-2(38)
160↑攻撃32

熱感知知覚 1
敵の察知は得意ですな
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