
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リフ・Ｂ・ブラッド

ビショップ

フォーキャスター メイジ

アーシアン

宿命

37

男

25

毒死

理想

44
14
0

14

9
3
0

3

8
2
1

3

51
17
4
7
28

8
2
1

3

48
16
2
1
19

8
2
0

2

425

435

23

麦藁色の剣
凶眼の盾

練磨の髪飾り
ソロネの衣

聖紋のマント
武経七書

5
12 10
8 14
30 30

-1 5 2 -1

3 0 3 0 19 6 19
3 6 5

2 30 45 2 2
3 7
3 2 2 88 126 8 25

2 2 2

3 3 2
3 3 2
3 3 2
28 28 2
28 28 2
28 28 2

ポーションホルダー
ＭＰポーション

冒険者セット
ＭＰポーション

異次元バック（医療トランク）
ＭＰポーション
ドレスブック

ベルトポーチ

祝福の花
秘策の手紙

ＥＸＭＰポーション
あかね特製ＭＰ

グレートＭＰポーション
万能薬

黄金スキヤキ
金剛の唐揚げ

銀の香炉

6740117

81

アーシアン：転生

プロテクション

ランパード

コンセントレイション

デトックス

ヒール

ホーリーガード

キュア

クイックヒール

アフェクション

アドバイス

エリュダイト

エフェシエント

★

○

★

★

◇

1

★

◇

★

★

★

1

1

★

○

-

3

2

5

4

5

5

パッシブ

DR直後

ダメージロール直前

パッシブ

効果参照

メジャーアクション

パッシブ

メジャーアクション

イニシアチブプロセス

ダメージロールの直後

判定の直前

パッシブ

パッシブ

-

20m

至近

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

-

1/MP

防御中1回

アコライト　シナリオ1回

シナリオＳＬ+1回

タイミング：メイキングが含まれるアーシアン以外の種別スキルを一つ選択する。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象にカバーを行う

魔術判定に+1Ｄ

ＨＰロスを-ＳＬ×2する。

対象にＨＰ回復を行う。対象のＨＰを3Ｄ+ＣＬ×3点回復する

物理防御に+ＳＬ、魔法防御にＳＬ×2

対象が受けているバッドステータスを全て回復する。

ヒールと同時に使用する。この効果により、ヒールがイニシアチブプロセスで使用可能となる。

対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージを0に変更する。

対象が行う判定の直後に使用する。その判定に+1Ｄする。

知力判定のダイスを増やす一般スキルのみ有効、そのスキルの効果の判定に+1Ｄするを判定に+2Ｄするに変更する。

効果をダイスで求めるスキルとパワーに有効。魔法攻撃、ＨＰ回復、ＭＰ回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う分類：魔術の効果にＳＬ×2する。

前戦闘後名前を生前の名前に戻した。
別世界から来た元傭兵の転生者
部隊名：愛国者　コードネーム：蛇
元世界の知識、情報などを詳しく知っていてたまに再現したりしているが気まぐれ開発している。
ちなみに体術はＣＱＣを使い、一戦力を圧倒するほどの達人でもある。
アルカナダロッツは元々は昔コンビを組んでたころのコンビ名であったため現在非合法諜報部の組織名としている。

・組織名：アルカナダロッツ　リフ専用諜報部
　リーダー：書物の王（名前未定）
　メンバー：エリュトロン
　　　　　：ミデン
　　　　　：ピュール
　　　　　：ウェイエーク
　　　　　：ルル
　　　　　：アンゲルス

・趣味は変わらずロボトミー手術
　ただし、アーンギルのおかげもあり技術向上しており、魔力回路切断、擬似死などを施せるようになっている。
　闇医者を生業としており、死に掛けている者に対して敵味方関係なく治療を施す。
　ただし、権力者、お金を持っているものからは法外に要求するが回収したお金は施設などに秘密裏で送金している。
・現在、魔族ミデン、ピュール等も仲間になり、さらに技術は向上している。
　地下に秘密の部屋を作りなにやらいろいろと研究も行われている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リフ・Ｂ・ブラッド

ランチボックス
果実（りんご）

タブデット端末
Ａスマートフォン

捨てられないアイテム
ドックタグ
溶けない氷

黒いひし形の水晶
通信石（青）

ソロネの思い石

旧型戦車
戦車砲

自動二輪（ＣＢ1300）
真実の指輪

エンサイクロペディア

トゥルースサイト

ハイウィズダム

ストップガード

ディフェンスマスター

ファランクススタイル

ファランクスモード

ホールドアウト

ランオーバー

イレイスマジック

シーリィ

トリートフォース

ハイプロテクション

パトロナイズ

バリア

ディバインフォース

エフェクトエクステンド

シールドブースト

マジッククリップ

★

★

◇

1

○

◇

★

★

★

★

1

1

◇

★

○

★

★

★

1

1

◇

★

7

3

5

4

6

7

10

20

20

セットアップ

パッシブ

パッシブ

リアクション

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

ムーブアクション

メジャーアクション

効果参照

効果参照

パッシブ

判定の直後

パッシブ

ダメージロール直前

効果参照

パッシブ

効果参照

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

単体

単体

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

全身装備

全身装備、防御中1回

全身装備

全身装備　シーン1回

ラウンド1回

シーン1回

シナリオ1回

シナリオＳＬ回

シナリオ1回

エネミー識別を行う。この効果により、エネミー識別がセットアッププロセスで使用可能となる。

エネミー識別に成功したとき、そのエネミーの物理防御、魔法防御の値も知ることが出来る。

知力判定の達成値にＳＬ×2する。

ダメージ軽減を行う。攻撃のリアクションとして使用する。その攻撃で穴方受けるダメージに-ＳＬＤする。なお、その攻撃は貴方に自動命中する。

貴方がダメージ軽減の対象になった直後に使用する。そのダメージ軽減の効果に+ＳＬ×2する。

取得する際に能力基本値からひとつ選択、装備できる防具の重量制限を選択した能力基本値に変更する。またクラス制限にかかわらず装備することができる。

使用条件：全身装備と記述されているファランクスのスキルを装備している防具に関わらず効果を発揮、使用することが出来る。

あなた以外が使用したスキルの効果で、あなたが移動もしくは転送する直前に使用する。あなたはそのスキルによる効果で移動や転送しない。

あなたは戦闘移動を行う。戦闘移動でエンゲージに突入した場合そのエンゲージにいるモブ全てにＣＬ×5点のＨＰロスとを与える。

対象が受けている、持続しているＳＬ個以下の分類：魔術のスキル効果を解除する。

対象が行う攻撃の命中判定でクリティカルをした時に使用する。その攻撃のダメージに+ＳＬ×10する。

対象がバッドステータスを受けた直後に使用する。そのときに受けたバッドステータスを全て回復する。

プロテクションの効果に5+ＳＬ×3する

対象が行う攻撃の命中判定の直後に使用する。その命中判定の達成値を難易度として、魔術判定を行う。魔術判定に成功した場合、対象の攻撃は失敗する。

ハイプロテクション5で取得可能。貴方はメインプロセスで複数回行われる攻撃に対して1回ずつプロテクションを使用できるようになる。

攻撃のダメージに+ＣＬ×5する。

効果にラウンド終了まで持続するとある分類：魔術のスキルと同時に使用する。そのスキルのラウンド終了まで持続するをシーン終了まで持続するに変更する。

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。ダメージ軽減を行う分類：魔術の効果に+ＳＬ×3する。

効果：魔術、対象：単体、範囲、範囲（選択）のスキルの使用が宣言された直後に使用する。そのスキルの対象：単体に変更する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リフ・Ｂ・ブラッド マジックハンド

マジックマキシマイズ

チェックメイト

ブランダームーブ

プロフィラキシス

プロモーション

インペレイティブ

ワイドプロテクション

ホーリーフィールド

小さな奇跡

慈愛の御手

奇跡の雫

尊き覚醒

天上の鐘

ファストイート

ソウルフード

ミスディレクション

ベアアップ

★

○

1

○

◇

◇

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

1

★

★

1

★

★

6

4

8

11

9

12

4

15

2

12

パッシブ

効果参照

ダメージロールの直前

判定の直前

判定の直前

セットアッププロセス

セットアップ

プロテクション

セットアップ

効果参照

ダメージロールの直後

イニシアチブ

効果参照

メジャーアクション

セットアッププロセス

メジャーアクション

効果参照

パッシブ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

視界

視界

30ｍ

視界

視界

至近

20ｍ

自身

単体

単体

単体

範囲（選択）

単体

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ラウンド1回

シーン1回

シーンＳＬ回

シーン1回

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1

魔術判定に+1Ｄする。

対象がクリティカル：ダイスロール増加の分類：魔術を使用した魔術判定でクリティカルをした時に使用する。その効果にＳＬ×2Ｄする。

そのダメージに+ＳＬＤする。

対象が行う命中判定の直前に使用する。その判定に-ＳＬＤする。

対象が行う回避判定の直前に使用する。その判定に+1Ｄする。さらに回避判定を失敗させるスキルやアイテムの効果を持つ攻撃に対しても、対象は通常通り回避判定を行うことが出来る。

対象は取得しているスキルからひとつ選択。そのスキルのＳＬに+1する。

セットアッププロセスのスキルをふたつ使用できる。

プロテクションと同時に使用する。そのプロテクションの対象：単体を対象：範囲（選択）に変更する。

物理防御と魔法防御に+精神する。

メジャーアクションで行う判定を行った後で使用する。1個の目を6に変更する。

対象がダメージを受けるダメージロール直後に使用する。そのダメージを0に変更する。

フェイトを3点消費。ＨＰ回復を行う。ＨＰを5Ｄ+ＣＬ×10点回復する。

対象が戦闘不能になった直後に使用する。対象の戦闘不能を回復を30点にする。また、行動が未行動の場合、行動済とならない

パワーのシナリオ回数を回復する。

種別：食糧、料理のアイテムを1個使用する。

使用条件：シナリオ～～回を回復する。

対象（単体）が使用したスキルの対象をあなたに変更する。

スキルに対するリアクションを行う精神判定に+1Ｄする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リフ・Ｂ・ブラッド ファーストエイド

モンスターロア

トレーニング：知力

ダークストーク

ハンズオブライト

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

ブラフ

インサイト

リレーションシップ

クローヴィスフレイム

マジックノウリッジ

キャンセルマジック

オウルアイド

アニマルエンパシー

ミュトスノウリッジ

エンチャントウェポン

サンクチュアリ

エンラージリミット

トレーニング：精神

バイタリティ

マシンアーマー

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

4

3

12

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

セットアップ

ヒール

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャーアクション

ムーブアクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

至近 単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

器用

自動成功

自動成功

自動成功

精神

アコライト

アコライト

アコライト

プリースト

難易度10の器用判定を行う。これに成功すると戦闘不能となっている対象の戦闘不能を回復し、さらにＨＰを1に回復する。このスキルによって戦闘不能から回復した対象は行動済となる。

エネミー識別の判定に+1Ｄする。

基本値+3

暗闇による移動のペナルティを受けない

効果をダイスで求める分類：魔術に有効。フェイト1消費。ダメージ軽減を行う魔術の効果に+1Ｄする。　シーン終了まで有効

ヒールと同時に使用する。フェイトを1点消費。この効果によりヒールがセットアップで使用可能になる。

フェイトを1点消費。そのヒールの対象：単体を対象範囲選択に変更する。

はったりに関して精神判定に+1Ｄする。

はったりや嘘を見抜く精神判定に+1Ｄする。

ＮＰＣが登場したときに使用する。フェイト1点消費。そのＮＰＣとコネクションを結ぶ

魔法防御力に+2する。またはあなたの属性は火となる。

魔術に関する事柄について知力判定に+1Ｄする。

難易度10の精神判定を行いこの判定に成功した場合、あなたが受けている魔術ひとつの効果を解除する。

暗闇による判定へのペナルティが-1Ｄではなく達成値に-2となる。

分類：動物、魔獣のエネミーと意思の疎通ができる。

神話や伝説に関する事柄について、知っているかどうかの知力判定に+1Ｄする。

対象が行なう武器攻撃ダメージを無属性の魔法ダメージに変更する。シーン終了まで持続する。

対象：単体のアコライト、プリースト、ビショップの分類：魔術を対象：十字（選択）に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

携帯品の重量制限が筋力基本値×2になる。

基本値+3

最大ＨＰ+ＣＬ

物理防御力+2　魔法防御力+1
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