
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

三波　空

モルフェウス
ハヌマーン

UGNエージェントA

20歳

犠牲

資産家

闘争

裏切られた

情報屋もどき

女

32

秘密

2
3
1
2

1
0
0
0

3
0
0
0

6
3
1
2

33
7
7
12
24

9 1
1 1

UGN 6

【３】インフィニティウェポン
【4】通常コンボ：1,5
【6】突撃コンボ：1,4,5
【5】貫通コンボ：1,3

　　
白兵
白兵
白兵

0
9r+9
9r+9
5r+9

3　
3　
3　
3　

Lv+7
Lv+7
Lv+7
Lv+7

基本形態をナイフ、必要に応じ貫通力に特化した形などに変形する。
踊るように舞うナイフが敵を切り刻む。
敵の目の前に瞬時に移動し、切り刻む。
形が刀に変化し、突き刺してからタックルで突き飛ばす。

0 0

朝海一樹
本郷巧

五条武蔵

懐旧
信頼
感服

悔悟
劣等感
脅威

万能器具で作成した携帯
コネ：情報屋
コネ：警察官
コネ：傭兵

コネ：ハッカー
情報収集チーム

6 0

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ﾓﾙﾌｪｳｽ

ｲﾝﾌｨﾆﾃｨｳｪﾎﾟﾝ

ペネトレイト

一閃

カスタマイズ

ベーシックリサーチ

万能器具

軽功

★

0

3

5

1

1

3

5

★

★

-

1d10

2

3

3

2

2

1

-

-

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

視界

-

-

至近

武器

武器

武器

-

至近

至近

シーン

自身

-

自身

-

-

-

-

自身

自身

自動

自動

-

自動

対決

対決

対決

-

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のC値を-Lvする。

物質を変換し、白兵戦用武器を作成するｴﾌｪｸﾄ。形状は思いのまま。

装甲値を無視するｴﾌｪｸﾄ。-1r

全力移動+白兵攻撃するｴﾌｪｸﾄ。

組み合わせたエフェクトの判定ダイスを+Lvする

<情報>に組み合わせてダイスLv+1

日用品を作り出す。

ビルの壁も水面も、走り抜ける分には平地と変わりない。

―コードネーム由来―
自らに傷を負っても構わないような戦闘スタイルから"命知らず"【デアデヴィル】と名付けられた。

―現在―
自らの覚醒、そして彼の覚醒を切欠に心に傷を負った彼女は、情報屋の真似事をしながら日々を過ごしている。

―ロイス―
朝海一樹　―自分と、彼の覚醒を境に自ら彼と関わる道を絶った。

本郷巧　　―幼少期に出会った世間知らず。何回か会って遊んだが一度しばらく疎遠になり、
　　　　　　中学にて再び出会う。それから高校まで一緒で、中学の頃から相談にも乗ってくれた彼を信用している。
　　　　　　自分の周りの環境を一変させた事件の後、UGNにて彼がオーヴァードであった事を知り、
　　　　　　それと知ってから彼と自分を比べ、日常を満喫しているように思えた彼に劣等感を抱く。

五条武蔵　―支部長。最初は謎行動から疑念を抱いていたが、その能力を証明する確かな行動に感服する。
　　　　　　しかし同時に、その戦闘能力に対して脅威を覚えた。

―成長履歴―
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