
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

皐ケ丘　遥（さつきがおか・はるか）

ハヌマーン
キュマイラ

UGNエージェントC

23

死

疎まれた子

破壊

闘いの日々

UGNエージェント（元喧嘩屋）

男

39

借り

4
1
1
2

0
0
1
0

0
0
0
0

4
1
2
2

30
4
4
9
18

1 1
1 1

UGN2 2

レイジングブレイド（斬馬刀） 白兵 4r-2 6 12 シーン1回 判定前 ダメージ+2D 行動値-4

0 0

D-No.11『秘密兵器：レイジングブレイド』
喧嘩稼業での敵

UGN
親近感
有為

食傷
隔意

コネ：要人への貸し
ウェポンケース（レイジングブレイド）

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ハヌマーン

一閃

完全獣化

知性ある獣

浸透撃

神獣撃

ライトスピード

無音の空間

★

0

3

1

1

1

1

3

1

1

-

1d10

2

6

2

2

2

5

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

80%

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

全力移動後攻撃

シーン中【肉体】ダイス+[Lv+2]個 アイテム使用不可

獣化中もアイテム使用可能

シナリオLv回 ガード無効

獣化中限定 攻撃力+{Lv+2]D10 メイン後獣化解除

シナリオ1回 C値+1 メジャー2回

吊り目の三白眼、坊主気味な黒の短髪で、側頭部にクロスの反りこみが入っている。
一人称はオレ、大体の二人称はアンタ、口癖は「畳むぞ」。
「はるか」という名前を嫌っており、自分を呼ばせるときには「サツキ」と呼ばせる。
荒れた家庭からケンカに明け暮れ、勢いでストレスの発散法だったケンカそのものにハマりこみ、
成り行きでケンカを生業にし、ケンカの最中に一度死に、
レネゲイドの力で蘇ってからもケンカに明け暮れていたところをUGNに捕まり、以降はUGNに飼われいてる専属ケンカ屋（エージェント）。
サーフボードカバーに仕舞った斬馬刀が愛用の得物である。
三度の飯より殴り合い、殴り合いの次に三度の飯ぐらいの雑さで生きている。
好きなものはケンカと肉、嫌いなものはコンニャクと泣いてるガキ。
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