
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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最大財産P: 残り財産P：

岸　壱沙（きし　いっさ）

モルフェウス
ハヌマーン

UGN支部長B

23（コールドスリープ時）
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闘争

UGNへの忠誠
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男性
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UGN 1

フォールンピストル
頬に伝う涙

涙を吸った砂の弾@80-
命なき砂の悲しさよ@100-

射撃
射撃
射撃
射撃

7r+5
10r+5
12r+5
13r+5

0
0
0
0

8
8
8
20

この武器による判定の直前に使用することで、攻撃に対するリアクションのC値+1（この効果は1シナリオ3回）
援護の風後、コンセ+ペネトレイト/装甲値無視/判定ダイス-1/侵蝕7
　80↑/+スプリットアタック/装甲値無視/Lv+1体/侵蝕11/1シーン1回
　100↑/+クリスタライズ/装甲値無視/判定ダイス-1/侵蝕11/1シナリオ3回

0 0

Ｄロイス：秘密兵器（フォールンピストル）
Sロイス：UGN

シナリオロイス：セーミス・ゼロ
鬼頭　ライ

ヤンス
アズミ

蒼い小鳥

遺志
信頼
誠意
感服

好奇心
同情

不安
不安
隔意
恐怖
脅威

不信感

フォールンピストル
思い出の一品

6 4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:モルフェウス

ペネトレイト

援護の風

スプリットアタック

クリスタライズ

急速分解
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-

-

武器

視界
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シーン

自身

-
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単体

-

-

効果参照

自身

自動

自動

シンドローム

白兵,射撃

-

シンドローム

シンドローム
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（下限7）

装甲値無視/この攻撃の判定ダイス-1個

対象が判定を行う直前に使用/判定ダイス+Ｌｖ個/1ラウンド1回

攻撃の対象を[Lv+1]体に変更/1シーン1回

攻撃力+[Lv*3]/装甲値無視/1シナリオ3回

様々な物品を触れるだけで砂に変えることができる/必要に応じて制限をかけたり、<RC>判定を行う

あらゆる音を聞き分け、10キロ以上離れた場所で落ちた針の音を聞くことができ、超音波や超低周波、地球の自転の音さえも聞くことができる/必要に応じて<知覚>判定

【概要】
UGNへの忠誠心を買われ、未来のオーヴァードを導く存在としてコールドスリープの対象に選ばれた某市（当時）の支部長。
これからまた、人類が歩み直せますように。壱沙は祈るようにして眠りについた。
長らく共に戦ってきた愛銃『セーミス・ゼロ（理を外れた者）』と共に……

……何！？　目覚めたらセーミス・ゼロがレネゲイドビーイングになっているだと！？

モルフェウスとハヌマーンのクロスブリード。
砂の結晶を作ったり、風を操ったりできるが、砂が目に入ったり風が目に沁みたりしてよく泣く。
本人は泣き虫ではないと主張している。
もはや悲しくて泣いているのか、砂や風で泣いているのか判断がつかない。
長い眠りから覚めた後でドライアイ気味のため、なおさらひどくなっている。
コールドスリープ前は『セーミス・ゼロ』のことをセミゼロと呼んでとても大切にしており、他人に触られることを嫌がっていた。
モルフェウスなのに武器を作らないのは、『セーミス・ゼロ』に愛着がありすぎるためである。

【コードネーム】
砂漠を渡る海風（サンド・シー・ブリーズ）。
涙を流しながら風を操り、敵を結晶化させて『砂漠のバラ』のような砂の結晶を作り続ける姿からそう名付けられた。
それはもう過去の話。今では地球自体が生命のない『砂漠』なのであった……

【経歴】
かつて非常に貧乏な家庭に生まれた壱沙は、生きるのに必死だった。
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