
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

日向寺 龍吾（ひなでら りゅうご）

オルクス
オルクス

UGNエージェントD

27

償い 自傷

FHエージェント

男

34

0
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0
0
0
1

1
0
0
2

7
4

1
2
9
11

31
9
11
16
32

21 21
4 12 7

UGN2 1

支配者の王笏

力場相殺
力場相殺(100↑)

　　
　　
交渉
交渉

0
0

22r+21
24r+21

@7
@7

組み合わせたエフェクト一つをLV+1 適応するたび侵蝕率+3 1R1回

R+ｱﾆﾏﾙﾃｲﾏｰ+束縛の領域+領域調整

リアクティブコート 24 6 -2 3D10軽減

6 0

D:超血統
雨森京史郎

家族
友情
尊敬

悔悟
不安

医療トランク
要人への貸し

36

ワーディング

リザレクト

C:ｵﾙｸｽ

導きの華

世界樹の葉

要の陣形

縮地

隆起する大地

妖精の手

支配の領域

束縛の領域

スモールワールド

力の法則

拡散する世界

復讐の領域

★

0

3

7

1

3

1

7

4

5

1

5

7

1

1

-

1d10

2

2

5

3

2

2

4

6

5

7

4

10

4D10

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

視界

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

単体

３体

範囲(選択)

単体

単体

単体

単体

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

交渉

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

交渉

-

↓100

80↑

80↑

100↑

100↑

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象の次のメジャーの達成値+[LV*2]

戦闘不能回復 HP1 侵蝕率+5 1シナリオLV回

対象を3体に 1シナリオLV回

戦闘移動/全力移動時 人の場所へ 1シナリオLV回

ダメージ-[LV*4] 1ラウンド1回

対象の判定のダイスの1つを10に 1シナリオLV回

対象の判定ダイス1つを1に 1シナリオLV回

攻撃判定の達成値を難易度として判定⇒成功時にその攻撃は失敗に 1シーン1回

判定直後に使用 判定の達成値-[LV*5] 1シナリオ1回

自分以外のダメージロール時使用 ダメージ+[LV+1]D 1ラウンド1回

対象のメジャーを「対象をシーン(選択)に射程を視界に」 HP20点失う 1シナリオ1回

ダメージ時使用 攻撃したキャラに同じだけダメージ 1シーン1回

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

日向寺 龍吾（ひなでら りゅうご）

回避
　　
ＲＣ

0
15r+21 @7 R+ｱﾆﾏﾙﾃｲﾏｰ+幸運の守護

力場の形成

支配の因子

領域の声

R:ｵﾙｸｽ

幸運の守護

アニマルテイマー

領域調整

機械の声

地獄耳

成長促進

テレキネシス

猫の道

不可視の領域

7

5

1

3

1

5

5

★

★

★

★

★

★

3

6

2

2

3

3

3

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

視界

単体

ｼｰﾝ（選択）

情報

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

交渉

RC

RC

RC

RC

RC

知覚

ﾋﾟｭｱ

ラウンド中 対象の攻撃力+[LV*2]

ラウンド中 対象の攻撃力-[LV*5] 1シナリオ1回

判定ダイス+[LV+1]

判定ダイス+[LV+1]

判定ダイス+LV

機械などに因子を埋め込んで、行動を自動的に行わせる。

領域を広範囲に拡大し、その中で起きている全ての出来事を見聞きする。

植物に因子を埋め込み、成長させる。

領域内の道具に因子を埋め込み、移動させる。

領域を使用して、通常ではありえない方向や場所に道を作り、縦横無尽に領域内を移動する近道を形成する。

特定の領域を隠蔽する。
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