
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リーフ=ファーニル

エルフ

剣士

5

1430

暗視、剣の加護/優しき水

女 16

B-6-2：自分にそっくりな人物を知っている
A-5-5:才能を賞賛されたことがある
C-6-5：飛行船に乗ったことがある

12

5

9

7 1 20 + 2 3

12 1 25 4

4 1 10 + 2 2

5 2 12 2

7 16 + 2 3

8 1 18 3

フェンサー

スカウト

エンハンサー

5

5

2

トレジャーハント

挑発攻撃

回避行動

武器習熟/ソード

2120

225

218

221

エルフ語

交易共通語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

0

0

5 8 9 7

0

クロースアーマー

バックラー

1

1 1

1

11

2

2フェンサー

ファストスパイク

ダガー

テルビーチュ

オーダーメイド(5000G)：必要筋力+5、威力表+5

投擲用

命中判定時、出目5以下で破壊

1H投

1H投

1H

6 1

3

6

10

8

8

9 8 11

9 7 3

8 8 11

3 25 75 11 2 27

0/× 9 7 8 18

怪力の腕輪

ブーツ

宗匠の腕輪

叡智の腕輪

武者修行の旅をしているエルフ
幼い頃からとても素早く、その機動性を生かした戦い方を得意としている。
父親が旅好きになっていた時期があり、その時は一緒に飛行船に乗って旅をして回っていた。
現在は熱が冷めたのか冒険者稼業をやめ、エルフの里に父親は住んでいる。
旅をして回っていた頃に自分と瓜二つの人物と出会った。
幼少期に旅をして回っていたせいか、とても好奇心旺盛で成人してから1年を節目に旅に出た。
基本的に明るく活発な性格をしている。
あと、自覚はないが割とおせっかいであり、見てられないような人には割とよく手をかす。
出身はルーフェリア

バウンサー Lv3



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リーフ=ファーニル

冒険者セット

ダガーx2

救命草x4

着替えセット

ヒーリングポーションx2

羽ペン

インク

白紙の本

水着

スカウトツール

アウェイクンポーションx2

日記x3

保存食x3

保存食(1週間分)x2

しゃべるカードキー

テルビーチュx2

耳飾り

装備売却差分

生活費x3

魔香草x3

消耗品

457

ファストスパイクを専用化 50

34 84

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

