
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

月村 楓黎(つきむら ふうり)

ウロボロス
ハヌマーン

高校生

16

素体

安定した家庭

憎悪

親友

高校生

女

80

友人

2
2
3
1

1
0
0
0

0
0
0
0

3
2
3
1

279
7
7
12
24

4
1 1

噂話 1

stormy night
stormy night

tempest
tempest

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

3r+4
3r+4
3r+4
3r+4

攻+17　装甲無視　シーン（選択)　視界　侵10（サイレンの魔女5+原初の赤(雨粒の矢)1）
攻+22　装甲無視　シーン（選択)　視界　侵10（サイレンの魔女6+原初の赤(雨粒の矢)2）
攻+17　装甲無視　C値-1(下9)　シーン（選択)　視界　侵10（サイレンの魔女5+原初の赤(雨粒の矢)1+マインドエンハンス3）
攻+22　装甲無視　C値-1(下9)　シーン（選択)　視界　侵10（サイレンの魔女6+原初の赤(雨粒の矢)2+マインドエンハンス4）

0 0

Dロイス：マガタマ適合者？
月村　海凪(かいな)
早出　梨華(そうで　りか)

東上　亜希
笠原　天音
羽石 夕

天城　燈悟

純愛
友情
誠意
友情
友情

連帯感

不安
隔意
恐怖
隔意
隔意

不信感

2

ワーディング

リザレクト

サイレンの魔女

マハザンダイン

マハンマオン

マハムドオン

至高の魔弾

マインドエンハンス

リカーム

原初の黄色(活性の霧)

螺旋の悪魔

赤のカポーテ

背徳の理

喰らわれし贄

巨人の影

★

0

5

5

1

1

5

3

1

5

5

1

3

3

1

-

1d10

5

8

10

10

40

3

2d10

5(3+2)

3

20

3

1

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

オート

オート

オート

視界

-

視界

視界

視界

視界

視界

-

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

シーン(選択)

シーン（選択）

シーン(選択)

シーン(選択)

シーン(選択)

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

対決

対決

対決

対決

対決

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

100↑、悪魔

悪魔

悪魔

悪魔

-

悪魔

-

-

悪魔

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻+[Lv*3]の射撃攻撃 装甲無視 コンセントレイト不可

衝撃属性　攻+[Lv*10]　射撃　3回/シナリオ

命中時30％の確率で戦闘不能にする

命中時30％の確率で戦闘不能にする

万能属性　HP20点消費 攻撃力+[Lv*20] 射撃攻撃  C値-1(下限7)

C値-1 Lv回/シナリオ

対象の戦闘不能を回復し、HPを半分まで回復する

ラウンド間、対象の攻+[Lv*3]　ドッジD-2

暴走を受け、ラウンド間 攻+[Lv*3](ウロボロスのエフェクトを組み合わせた攻撃)

シーン中、自身の攻撃命中と回避のC値-2(下2)、達成値+10

シーン間、D+[Lv*2]　一点以上ダメージを与えた際　ウロボロス組み合わせ　

シーン間、攻+[Lv*3] 1回/シーン(オーヴァードに1点以上HPダメージを与えた時に使用 ウロボロスのエフェクトを組み合わせた攻撃)

シーン間、エフェクト1つLv+2　1回/シーン　一点以上ダメージを与えた際

普通のJKだよ！！！(強調)(自己暗示)
中学の時はバスケ部、今は部活には参加せずフリースタイルバスケットをやっている
その頃の影響で「っす」(ですか→っすか)という口調が若干抜けきらない。特に年上に対して。

”ほどよい距離感”、”みんなで仲良く”がモットー。
隠し事を探ることも(何か事情がない限り)しないし、助けを求める人を見捨てることも(同)しない。
なんなら基本放置。コミュニケーション(仮)はとるけどね。
見た目とテンションはアレだけど、中身はまとも(自己暗示)

彼女の姉に対する「似ていない」は性格や行動、表情における部分が大きく、容姿のことは指していない。つまりは容姿はそっくり。

髪は金色じゃなくて薄ーい茶色のイメージ

名前が狸感ある？よく言われる！！！！

【オリジナルDロイス：マガタマ適合者】
貴方は自分の取得しているシンドローム以外のシンドロームから、エフェクトをひとつ選び、1レベルで取得する。
これには経験点は必要ない。ただし、エネミーエフェクトはこのDロイスの効果で取得することはできない。
この効果で取得したエフェクトの侵蝕値を+2する。
また、このエフェクトは原初の●で取得したエフェクトとして扱う。
貴方は経験点を使用して、このDロイスで取得したエフェクトを成長させることができる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

月村 楓黎(つきむら ふうり) 霧払い

レックレスフォース

極限暴走

一分の魔脈

二分の魔脈

三分の魔脈

四分の魔脈

五分の魔脈

勝利のチャクラ

風神

耐呪殺

一分の活泉

二分の活泉

三分の活泉

龍の眼光

アナライズ

サマリカーム

初めに闇ありき

王の中の王

白のジャッジメント

静寂のカタルシス

縁のストラグル

1

3

1

5

3

3

3

3

1

1

1

10

10

1

1

1

3

1

1

1

1

1

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

30

1

4d10+5

100

50

-

オート

常時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

-

視界

視界

視界

至近

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

ｼｰﾝ(選択)

ｼｰﾝ(選択)

ｼｰﾝ(選択)

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

自動

P

-

リミット

悪魔

悪魔、リミット

悪魔、リミット

悪魔、リミット

悪魔、リミット

悪魔

P

悪魔

悪魔

悪魔、リミット

悪魔

悪魔

悪魔

悪魔

悪魔

悪魔

対象が受けている状態異常1つを回復する 2回/ラウンド

暴走中、メジャーD+Lv 侵蝕率の影響を受けない 侵蝕率基本値＋2

「一点以上ダメージを与えた際に使用する」と書かれたエフェクトは「あなたが暴走を受けた際」にも使用出来る

組み合わせたエフェクトの侵蝕値合計を-Lv（最低1） 　侵蝕率でLvUPしない。基本侵蝕率+1

組み合わせたエフェクトの侵蝕値合計を-[Lv*2］（最低1） 　侵蝕率でLvUPしない。基本侵蝕率+2

組み合わせたエフェクトの侵蝕値合計を-[Lv*3］（最低1） 　侵蝕率でLvUPしない。基本侵蝕率+3

組み合わせたエフェクトの侵蝕値合計を-[Lv*4］（最低1） 　侵蝕率でLvUPしない。基本侵蝕率+4

組み合わせたエフェクトの侵蝕値合計を-[Lv*5］（最低1） 　侵蝕率でLvUPしない。基本侵蝕率+5

戦闘に勝利すると1d10点侵蝕率を下げる 基本侵蝕率+3

衝撃属性の攻撃を行う際、衝撃属性のエフェクトの攻を2倍 基本侵蝕率を+3

呪殺属性半分　基本侵蝕率+5

最大HP+[Lv*5]  侵蝕率でLvUPしない 基本侵蝕率+3

最大HP+[Lv*10]  侵蝕率でLvUPしない 基本侵蝕率+5

最大HP+[Lv*100]  侵蝕率でLvUPしない 基本侵蝕率+10

ラウンド中3回行動

神に疑問点を問うエフェクト

対象の戦闘不能を回復し、HPを全回復　Lv回/シナリオ

対象のHPを現在HPの1/2、1/4、1/10、命中した対象に邪毒10、麻痺、沈黙、エフェクトによるバフを削除　ガード負荷、神経無効ならHP変化以外は無効化可能

命中した対象に攻+(Lv*12) 射撃攻撃 緊縛

戦闘不能になったまま1ラウンドが経過した敵が存在する場合、自動的にトドメを刺す 　　　 また、対象のHPが半分を下回っているとき、無効や反射、吸収を無視してエフェクトの効果を適用できる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

月村 楓黎(つきむら ふうり) 結のコンクルージョン

シャドウダイバー

真偽感知

EF：擬態の仮面

1

★

★

★
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