
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ユンロン

ヴァルキリー

戦士

10

20

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女性 20

才能の絶賛をされたことがある
何かの大会で優勝したことがある
師と呼べる人物がいる

9

10

7

9 10 28 + 1 4

6 3 18 3

7 12 29 + 1 5

6 9 25 4

5 3 15 2

12 6 25 4

ファイター

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

10

5

1

8

タフネス

全力攻撃

武器習熟A/スピア

両手利き

二刀流

頑強

2122

IB36

IB31

IB32

IB30

IB29

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

リカバリィ

高所攻撃

騎獣強化

HP強化

騎獣の献身

人馬一体

超高所攻撃

探索指令

特殊能力解放

10 14 13 15

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

11

7

8ファイター

アールシェピース+1

アールシェピース+1

1H両

1H両

15 0

15 0

15

15

10 17 25

10 17 25

3 20 60 11 8 87

10/× 0 14 14 27

髪飾り（宝石）

奇跡の首飾り

英雄のマント

器用の指輪

ブラックベルト

アルケミーキット

筋力の指輪

「神サマというのがいるかは分からないけれど、何かを極めれば近づけるんじゃないかしら。 私の場合は……うん、もちろん“武”を」

生まれはプロセルシア地方。“竜帝神”シムルグの神殿で育ったヴァルキリー。神官戦士として育てられたがどうも神の声を聞くのが苦手ら
しく、神官としてはからっきしで武術ばかり磨いてきてしまった脳筋女騎士。神殿にいた頃はふらりと街に降りては武術大会で優勝したり乗
馬大会で優勝したりと自由気ままな生活を送っていた。周りがリルドラケンばかりだったのでかなり異種族慣れしている。
成人と共に神殿をまたふらりと出て行き、そのまま冒険者となって帰って来なくなった。数年間は武術の師と仰ぐリルドラケンの戦士につい
ていって修行を積んでいたが、数年前にふら～りと師の元から巣立ち一人（と馬一頭）旅を始めた。

雲のように掴みどころがなく、おっとりとした性格。その様は傍から見れば亀か羊のようでもあるが、武術の腕は随一。特に騎獣に騎乗して
振るう槍の鋭さたるや、突き抜ける疾風のようである。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ユンロン

騎獣契約証：ペガサス

冒険者セット

保存食７日分

騎獣縮小の札Ⅱ

騎獣用鎖かたびら

粋な乗馬服

器用の指輪

筋力の指輪x2

北向きの針

誓いのアンクレット

水渡りの綱

魔晶石（５点）x2

魔晶石(4点)

マテリアルカード赤Ax9

マテリアルカード赤Sx6

190

武器、鎧、装飾品専用化

粋な乗馬服

200

10

90 300

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

