
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

羽石 夕(はねいし ゆう)

バロール
キュマイラ

UGNチルドレンA

17歳

死

天涯孤独

自傷

記憶喪失

高校生

女

71

保護者

3
1
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

4
1
2
2

126
4
4
9
18

2 1
1 2 2

UGN 2

　　 0

0 0

Dロイス：屍人
暁 永一

霧谷 雄吾　
月村 楓黎
天城 燈悟
露木 千夏
笠原 天音

懐旧
信頼
友情
尊敬
信頼

連帯感

不安
劣等感
不安

不信感
無関心
不安

携帯電話

8 8

ワーディング

リザレクト

グラビティテリトリー

巨人の生命

一分の活泉

静天の会心

陽の落ちる刻

想い人

食いしばり

耐氷結

耐火炎

灰色の庭

時の棺

孤独の魔眼

グラビティガード

★

0

3

5

10

1

1

1

1

1

1

3

1

3

3

-

1d10

-

-

-

-

-

-

-

-

2

10

4

3

オート

気絶時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

オート

オート

オート

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

効果

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

白兵

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

悪魔

P

P

悪魔

悪魔

悪魔

-

100%

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

最大HP+[Lv*7]。基本侵蝕率+4

最大HP+[Lv*5]。基本侵蝕率+3

不思議な泉の力によって生命力を上昇させる。貴方の最大HPを+(Lv*5)する。このエフェクトは侵蝕率でLvUPしない。基本侵蝕率を+3する。

カグツチの影響を強く受ける事で少し自身を強化する。カグツチが静天の時、C値が-1（下限5）される。

カグツチが静天の時、ガード値に+5d10する

魅了を無効化する。また、心に決めた対象が同じ戦闘に参加している場合自身のガード値に+5d10する

HPが0になる攻撃を受けても一度だけHP1で耐える。このエフェクトを取得した場合貴方の基本侵蝕率を+10する。このエフェクトは侵蝕率でLvUPしない。

氷結属性のダメージを半分にする。このエフェクトを取得した場合基本侵蝕率を+3する。

火炎属性のダメージを半分にする。このエフェクトを取得した場合基本侵蝕率を+3する。

対象の行動値-[Lv*3]

判定を行う前に使用。判定を失敗とする。１シナリオ１回。

「対象：範囲」または「対象：範囲(選択)」を「対象：単体」へ。1シナリオLv回。

G値+(Lv)D。

ぱっと見はごく普通の女子高生であり、本人にも特出した点はなく、
普段の学校生活も多少、早退だったり欠席だったりがあるから皆勤賞は無理かなという感じの子。
マイペースに毎日の学生としての生活を送る傍ら、もう一つの顔であるUGNチルドレンとしての生活を送る。
昔のことは一部記憶が曖昧だったりもするが、それを覚えていないところで
現状としては特に困ったことがあるわけでもないしいいやという大雑把な性格。

体に大きな傷がある。
本人は気にしていないが、見られた時に気にされるのはちょっと苦手。
なので見せたくない。

死んだまま過ごした世界は終わった。
今度はちゃんと、生きていけると思うんだ。君と一緒なら、きっと。

PC2
ワークス：UGNチルドレン　カヴァー：高校生　ロイス：PC1orPC5or望月　丈助　推奨感情：自由／自由　
貴方は東京都塵芥市支部に所属しているオーヴァードで、東京都塵芥市東高校に通っている高校2年生だ。
最近この都市も若干物騒になってきており、気を引き締めなければと感じている。
貴方は現在、療養中の元担任である東上亜希のお見舞いの為、
友人であるPC1、PC5、望月丈助と共に今日は塵芥衛生病院へと行く予定がある。

DロイスNo.60【屍人】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

羽石 夕(はねいし ゆう) 斥力障壁

イージスの盾

軍神の守り

魔人の盾

鋼の肉体

テトラカーン

殺意の壁

ワームホール

真なる防御

黄金のリンゴ

庇護の獣

メディアラハン

常世の祈り

鉄体

鋼体

アダマン体

ﾃﾞｨﾒﾝｼﾞｮﾝｹﾞｰﾄ

帝王の時間

5

3

1

3

5

1

3

1

1

5

3

1

1

10

10

10

1

1

2

3

2

4

2

20

2

4d10

-

5

4

15

20

-

-

-

3

-

オート

オート

オート

オート

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

オート

オート

常時

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

オート

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

常時

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

至近

至近

至近

至近

視界

至近

視界

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

至近

至近

至近

単体

自身

自身

自身

自身

シーン(選択)

単体

単体

自身

単体

自身

シーン（選択）

シーン(選択)

自身

自身

自身

効果

自身

自動

自動

自動

自動

自動

RC/交渉

自動

自動

自動

自動

自動

RC/交渉

RC/交渉

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

120%

悪魔

P

-

悪魔

悪魔

悪魔

ﾘﾐｯﾄ

ﾘﾐｯﾄ

-

-

対象にHPダメージが適用される直前に使用。ダメージ-[1D+LV*3]。1R1回。

G値+(Lv)D。

ダメージロールの直前に使用。行動済みにならず、行動済みでも使用可。１メインプロセスに１回。

G値+[Lv*10]。1シーン1回。

暴走以外のBS回復。HP[(Lv)D+肉体]回復。

物理攻撃を反射するバリアを展開する。対象は次に受ける物理攻撃を反射する

対象が攻撃を行った際に宣言。メインプロセスの間、対象の攻撃力-[Lv*3]。1R1回。

HPダメージ適用直後に使用。受けたダメージと同じダメージを対象に与える。最大は自身の最大HPまで。カバーリング時は使用不可。1シナリオ１回。

万能属性に対してガード値を参照可能にする。ただし、上書き不可能な弱点を1つ追加→魔力

対象のHPを(Lv*6)+{精神}点回復する。戦闘中ではない場合、このエフェクトは1シーンに1回まで使用できる

リアクション直前に使用。リアクションを行えないやガードを行えない攻撃に対してもガード可能。

味方の傷を癒す魔法を放つ。対象のHPを全回復する。

対象のHPを最大まで回復し、状態異常とバッドステータスを全て回復する

自身の装甲値を+(Lv*5)する。基本侵蝕率を+2。

前提：鉄体。自身のガード値を+(Lv*3)。基本侵蝕率を+3

前提：鋼体。自身の受けるHPダメージを-(Lv*5)。基本侵蝕率を+5

空間をねじ曲げて遠く離れた自分が知っている場所にゲートを作る。

誰にも邪魔されない時間を作れる。
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