
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ファースト＝アイテム＝ロンソ

ウィークリング

騎手

15

190

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

女性 19

本来とは異なる性別として育てられた
人族を助けたことがある
知り合いに生き返った人がいる

9

7

7

12 21 42 + 2 7

9 18 36 6

8 11 26 + 2 4

9 10 26 4

7 4 3 21 3

8 22 37 6

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

12

2

7

2

1

6

5

15

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/クロスボウ

精密射撃

必殺攻撃

狙撃

武器習熟S/クロスボウ

射手の体術

命中強化

影矢

2120

2123

IB31

IB30

IB38

IB37

IB31

IB29

IB32

IB36

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ストロングブラッド

マッスルベアー

ビートルスキン

リカバリィ

デーモンフィンガー

スフィンクスのレッジ

ケンタウロスレッグ

探索指令

遠隔指示

騎獣強化

高所攻撃

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力解放

獅子奮迅

MP譲渡

極高所攻撃

特殊能力完全開放

八面六臂

バランス

魔法指示

騎獣の献身

クリティカルレイ

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

バークメイル

イニシアティブブースト

0

0

0

12 19 18 16

チェインメイル 18 -1

17

6

9シューター

Aクロスポインター

ストリングボウ

インスタントボウガン・ソリッド

50

30

射程20

2H

2H

1H

20 1

13 1

5

22

22

21

10 10 40

11 13 38

10 7 15

3 36 108 17 9 71

18/4 13 19 21 43

魔動機術 2 5

専用マギスフィア小（タゲサOP）

赤の眼鏡

マギスフィア小（ヒルバレOP）

えびら

筋力腕輪

ガンベルト

器用腕輪

カルゾラルで生まれたウィークリング。
幼少期、力が無く周りの蛮族から蔑まれていた。
ある時、見た目が人族に近かったので「捨て子の振りをして人族を殺してこい」と高原の北端に放り出される。
が、狙いをつけた”冒険者”に対する襲撃は失敗。気まぐれで生かされてそのまま連れて行かれる。
彼らに連れられてリーゼン地方を転々としながら冒険者の紛いごとをしばらくする（その時点で4歳ほどで、実際はただのお荷物）。

その後リューサンの故郷に預けられてしばらく共に過ごす。

ある日、”冒険者”が蛮族の襲撃によって死亡したとの知らせを受ける。彼が死の間際に残したのは騎士学校への紹介状だった。
始めは蛮族であるがゆえに強く警戒されたものの、紹介状のおかげで雑用係として騎士学校に雇われることになった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ファースト＝アイテム＝ロンソ

●共通

冒険者セット

5点魔晶石

アウェイクポーション

スカウトツール

携帯食料7日分

5点マナチャージクリスタル

魔香草x5

●シューター

太矢12本x10

魔力の太矢x10

竜牙の太矢x3

サーペンタインガン

弾丸12発

●ライダー

騎獣専有証

●ケミ

赤Bx10

緑Bx10

525

エイントゥク十字弓道場

マギスフィア専用化

インスタントボウガン・ソリッド

50

30

20

50

30

545 725
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