
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リーゼ・クラウン

フィー

妖精使い

9

950

妖精の加護、浮遊

♀ 5才

歌を褒められたことがない
同じ夢を何度も見ている
投獄されたことがある

6

8

14

5 4 15 2

13 4 23 3

5 2 15 2

6 9 23 3

6 14 34 + 2 6

6 22 42 7

フェアリーテイマー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

9

8

5

6

鋭い目

弱点看破

魔法誘導

魔法収束

クリティカルキャスト

魔法制御

魔法拡大/数

2120

2121

IB32

IB39

IB36

IB32

IB39

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

オウルビジョン

ストロングブラッド

アンチボディ

メディテーション

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

クリティカルレイ

パークメイル

クラッシュファング

イニシアチブブースト

エンサイクロペディア

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

3 23 69 0 3 52

15 0 12 16 71

妖精魔法 9 15

とんがり帽子

勇者の証：心

華美なる宝石飾り(宝石All8)

マナリング

スロワーベルト

アルケミーキット

叡智の腕輪

マモチキ＋１

5,6が出ない場合1d振り直し

宝石のクラスALL８。クラス×５０G

魔法ダメージ＋１

中身：アウェイクポーションボール

【出会い編】
これはメイリが霧の街に入る前の出来事。
リーゼは元々外の世界で平和に暮らしていたのだが、ある日突然棲み処が蛮族に襲われた。
もちろん抵抗はしたが相手の方が実力が上だったようで敢え無く敗れ持ち物を没収され檻の中に入れられてしまった。
　そして、襲撃したその蛮族たちはフィーと言う種族が希少で価値があるということで、霧の街で闇取引をしようと霧の街に向かった。
だが、蛮族たちは運悪くその道中で冒険者御一行とバッタリ出くわしてしまうのであった。（その冒険者の中にはメイリの姿があった。
当然すぐに戦闘が始まり、蛮族たちと冒険者の激闘のすえ、冒険者が勝利を収めたのだった。
（その戦いの中、リーゼは冒険者が多くいる中で勇敢に蛮族に立ち向かうメイリの姿が目に焼き付いたのであった。）
捕まっていた者たちを解放する際、偶然メイリがリーゼの檻を開けたのであった。
メイリ「もう大丈夫よ。これであなたを縛るものは何もないわ。自由に逃げなさい」
リーゼ「・・・ありがとう。勇敢な冒険者さん、・・・一つあなたの名前だけ聞いてもいいかな？」



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リーゼ・クラウン

冒険者セット

保存食１週間分

【消耗品】

5点魔晶石x21

緑カードAx20

陽光の魔符＋１x3

月光の魔符＋１x3

知力の指輪x4

ポーションボールx9

アウェイクポーションx9

魔香草x10

案内料

赤カードAx10

赤カードSx3

金カードAx5

白カードAx10

白カードSx2

3点魔晶石x10

1317

装飾品専用化

装飾品専用化MP

50

50

329 429
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