
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

無田　はるかな（むた　はるかな）

モルフェウス
モルフェウス

アーティスト

2歳（見た目11歳）

素体

資産家

破壊

消せない傷

子役

男
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お仕事（任意）
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0
0
0
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掘削機 ウェブ5 2 1

①④
①②④

運転
運転
　　
　　

3r+5
8r+5

0
0

15
15

掘削ロボ 18 －3 全力移動50ｍ

18 0

Dロイス：複製体
固定ロイス：バキバキさん（本名桜田大和）
固定ロイス：オリジナル
シナリオロイス："シンデレラパーティー"

幸福感
尽力
尽力

不安
嫌悪

不信感

4

ワーディング

リザレクト

①コンセントレイト：モルフェウス

②創造の御手

③ヴィークルモーフィング

④巨匠の記憶

⑤空間圧縮

⑥錬成の掟

⑦レインフォース

⑧砂は砂に

休息分解

贋作師

★

0

2

4

5

1

2

2

4

2

★

★

-

1d10

2

3

2

2

4

4

2

4

オート

気絶時

メジャー

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

マイナー

メジャー

セットアップ

オート

メジャー

メジャー

視界

-

-

-

至近

-

視界

-

-

-

シーン

自身

-

-

自身

-

単体

効果参照

-

-

自動

自動

-

-

自動

-

自動

自動

対決

対決

-

↓100

-

ピュア

-

-

Dﾛｲｽ

ピュア

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限値7)

ダイス+5．1シナリオLv回。

ロボに乗る

〈運転；〉と組み合わせられる。ダイス＋Lv。

対象は戦闘移動。移動先は対象が選択。1シナリオLｖ回まで。

作成した武器、防具、ヴィークルひとつを選び、そのシーンの間、そのアイテムの攻撃力、ガード値、装甲値のいずれか一つを＋5する。1シナリオLv回。

組み合わせた攻撃力＋［Lv×2］

対象に1点でもダメージを与えた場合、対象が装備武している「エフェクトで作成した武器と防具」をすべて破壊し、素手データに戻す。1シナリオLv回。タイミング常時のものには効果なし。

つくって！バキバキ！などの人気番組に出演する人気子役。
その正体はクローン人間であり、オリジナルの名を上げるために子役として働いてる。
親には逆らえずにいやいや働いていたが、バキバキさんこと桜田大和（34歳）に出会い、仕事が楽しくなった。

性格は純粋で基本的にいい子。バキバキさん大好き。

戦闘スタイルは掘削ロボに乗ってバキバキに破壊！！！

PC④用ハンドアウト
ロイス："シンデレラパーティー"　推奨感情　P：尽力／N：不信感
カヴァー／ワークス　業界関係者／指定なし
キミはアイドル業界の関係者として働くオーヴァードだ。
今回回ってきた"シンデレラパーティー"の仕事にキミは何か違和感を覚えている。
その違和感の正体がわからないまま迎えた打ち合わせの日。
そこに現れたのはUGNとFH双方のアイドルとプロデューサーであった。
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