
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ソルティ・レイ

ソーサラー

エクセレント

メイジ

ハッカー

ヴァーナ

騎士

18

女

21

渡来

人探し

17
5
0

5

9
3
0

3

30
10
0
1
11

27
9
2
2
13

30
10
1
3
14

9
3
2
1
6

11
3
0

3

131

218

5

ケセドの杖
〃

知恵の宝冠
ローブ

天狗の下駄
月の盃

至近 0 8 0 0 0 0 0

5 1
2

-1 3 2 2

3 0 11 0 6 25 10
2

3 8
3 0 10 10 9 27 12

2 2 2

14 14 2
3 3 2
14 14 2
13 13 5
13 13 2
13 13 3

3 3 2

冒険者セット

ベルトポーチ
異次元パック

陸マグロ

小道具入れ
ドレスブック

図解ソーサラーの秘術
伝心の人形

顔写しの白紙本

竜の瞳

ウェポンケース
ブラスターキャノン

ランチボックス
果物
果物
団子

達人のムニエル
金剛の唐揚げ

86465 19000096

92

アクロバット

マジシャンズマイト

　　　【支援系】

フィジカルエンチャント

ｴﾝﾁｬﾝﾄｳｪﾎﾟﾝ：火

ダブルキャスト

レインボーカラー

ウィークフード

ディビーアップ

ダムウェイター

マリアージュ

フェイタルチューン

コンパイル：ブースト

ファイト・ソング

★

2

1

3

1

2

1

1

2

2

1

1

1

5

1

-

-

5

5

13

6

4

-

5

5

-

4

-

ﾊﾟｯｼｳﾞ

パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾑｰﾌﾞ

判定直後

DR直前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

-

20m

20m

-

20m

20m

場面

20m

-

視界

20m

20m

自身

自身

単体

単体

自身

単体

単体

ｷﾞﾙﾄﾞﾒﾝﾊﾞｰ

3体

自身

単体

単体

単体※

-

自動成功

魔術

魔術

自動成功

魔術

魔術

自動成功

器用

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

2/ｼﾅﾘｵ

-

-

1/ｼﾅﾘｵ

-

-

1/ｼﾅﾘｵ

-

1/ｼﾅﾘｵ

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

器用、敏捷、筋力どれかの達成値に+［6］

火エンポン

魔術を2つ使用

対象の属性変更

HPダメージは軽減不可

F2 対象の判定に+2d、自分以外

料理のアイテムを対象に与える。

料理とポーションが1個ずつ使える

F1 ダイスの出目を+1する。

対象のダメージに+［5d］する　

ｼﾅﾘｵ～回のスキルを1回復

冒険者の両親の間に生まれたヴァーナの女性
小さい頃から冒険者として活動する両親を見て自分もいつしか冒険者を志す様になった。
その為、小さい頃から父に戦闘術を、母からは信仰を教えて貰おうとしたが身体が弱く前に立って戦う事は出来ず、癒やしの魔法を作るのも向いていなかった。
そんな自分にコンプレックスを持ち、冒険者として役に立てる事を探すために15の時に一人自分探しの旅に出る。
その後一年が経ち、立ち寄った村で支援に特化したソーサラーの冒険者に出会い真正面から敵に立ち向かう以外にも道がある事を知りそのまま勢いで弟子入り
それから三年程、各地方のクラスや支援の方法について教わりながら旅をしていたが、ある日その師が突然失踪、そんな素振りも無く置き手紙も無かった為、次
に行く予定だったエリンディル西方に大陸を渡ってやってきた。
他人を支え援護する事に生きがいを感じているが仲間が傷ついて自分が安全な場所に居るという事に負い目も感じている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソルティ・レイ

至高の料理

勇気のホイッスル
壊れた天使の人形

ポーションホルダー
ハイMPポーション

万能薬
毒消し
毒消し

ハイHPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

火酒
蘇生薬

EXMPポーション
グレートMPポーション

保温瓶
耐毒符

大きな目
おしゃれ盾

消費済み
溶けたポーション
溶けたポーション
ハイMPポーション

食費
ツケ【小鈴】
声変わり飴

果物
演奏代
耐毒符

アニマルメッセンジャー
バックパック
手提げバッグ

ヴァーナキャップ
調理道具

にく
果物

ステルスケース

声変わり飴

転移の呪符
呪壁符
大壁符

上位呪壁符
上位大壁符

アニマルメッセンジャー

ソウルフード

リバイバル

エンカレッジ

【自身強化】

マジックブレス

エフェクトエクステンド

ナイトロード

ファストドロウ

ダンシングヒーロー

プロモーション

　　【ゲッシュ関係】

女王の誓い

ブリガンティアの盃

ブーストマジック

インペレイティブ

　　 【パッシヴ系】

1

1

1

1

1

1

2

3

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

6

5

-

-

4

-

9

5

12

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

効果参照

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾑｰﾌﾞ

判定直前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

マイナー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

至近

-

20m

-

-

-

-

-

20m

-

-

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

自動成功

幸運

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

2/ｼﾅﾘｵ

3/ｼﾅﾘｵ

-

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

-

1/ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｼﾅﾘｵ～回のスキルを1回復

F1 ｼﾅﾘｵ～回のスキルを1回復

イニシアチブで行動可

ﾒｼﾞｬｰの魔術を範囲化

ﾗｳﾝﾄﾞ終了の魔術をｼｰﾝ化

明度3以下でﾀﾞｲｽﾛｰﾙ+1d

魔術の対象を4体にする。

判定に+1dする

対象のSL+1

［ﾌﾞｰｽﾄﾏｼﾞｯｸ］封印［インペレイティブ］取得

魔術をLvMAXで取れる。跳躍出来ない

ダメージに+【感知】　封印中

ｾｯﾄｱｯﾌﾟを2回使える



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソルティ・レイ ラーニング

ナチュラルヒストリー

マスターラック

ソウルコンバート

エングレブド

術式構築理論・初級編

秘蔵の霊薬

　　 【アイテム系】

　　　【識別系】

エンサイクロペディア

コンコーダンス

クイックサーチ

ウィークポイント

　　　【戦利品系】

トレジャーマニア

ファインティング

アウトセル

エンラージリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

5

8

-

6

-

効果参照

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

効果参照

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

効果参照

効果参照

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

視界

視界

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

1体

単体

単体

自身

-

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

-

自動成功

知力

自動成功

自動成功

-

-

1/ｼﾅﾘｵ

-

-

-

-

-

-

-

-

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

-

ナチュラルヒストリー取得

エネミー識別+2d

出目に+1する

ﾌｪｲﾄ消費ｽｷﾙ,ｱｲﾃﾑをMP10で代用

EP4取得

魔術判定+3

HP・MPに+CL 全能力値+2

エネミー識別を行う

全体にエンサイ出来る

ｴﾝｻｲの他にｾｯﾄｱｯﾌﾟ可能

リアクション-1d

戦利品ロール+1d

ﾄﾞﾛｯﾌﾟ直前、2回振って結果を適用

ドロップ品売値+10％

筋力×2まで携行品を持てる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソルティ・レイ フェイス：ダグデモア

ウェポンチェンジ

モンスターロア

コープスアナライズ

イービルノウリッジ

ゴッドノウリッジ

アイデンティファイ

トレーニング：感知

トレーニング：知力

トレーニング：幸運

インテンション

フックダウン

ネイティブファイター

スティグマ

エンチャンターⅠ

エンチャンターⅡ

ストームソーサリィ

キャッチアウト

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

16

5

〃

ムーブ

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

判定直後

効果参照

《ｴﾝﾁｬﾝﾄｳｪﾎﾟﾝ》

戦闘前

ムーブ

効果参照

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

行動値+2

両手に持ってるアイテムを交換

エネミー識別+1d

人間の識別達成値+2

邪神、魔族、妖魔の識別+1d

神の識別+1d

アイテム鑑定+1d

感知+3

知力+3

幸運+3

最大MPに+「CL」する

ポーション飲む

感知判定振り直し

F1　判定後に+1dする。

F1 エンポンの属性変更

F1 エンポンを戦闘前に使用

ﾒｼﾞｬｰ単体の魔術を十字、1sqにする

ﾒｼﾞｬｰのｽｷﾙを使った直後。以後のﾘｱｸｼｮﾝ+2d
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