
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

チヨ・クォン

プリースト

ガーデナー

アコライト

ガーデナー

ヒューリン

神官

18

女

15

天啓

好奇心

12
4
0

4

30
10
2

12

8
2
0

2

31
10
2

12

8
2
0

2

32
10
2

12

9
3
2

5

136

191

4

庭匠のステッキ
おしゃれの盾

庭匠のバンダナ
庭匠の服
庭匠の靴

庭匠の首飾り

至近 -1 11
0 0 0 3 0 -1 0

-1 4 1
-1 9 1 -1

2 1 -2

12 0 2 0 12 4 9

11 11
12 0 0 18 15 3 6

2 2 2

2 2 2
12 12 2
2 2 2
12 12 2
12 12 2
12 12 2

異次元バッグ
祝福の華

リンク効果：5個

MPポーション
上位爆撃符

20631531

25

オールラウンド

プロテクション

ハイプロテクション

バリア

アフェクション

クイックヒール

アルケミカルサークル

ルートディビジョン

マジックサーバント

グリーンサム

マジシャンズガーデン

アーキテクチャ

ガーデン：草原

キープガーデン

★

5

5

★

★

★

★

★

2

5

★

1

1

★

★

-

3

-

-

-

5

-

-

-

-

-

10

6

10

パッシヴ

DR直後

パッシブ

パッシブ

DR直後

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

ガーデン

-

20m

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲

自身

-

自動成功

-

-

自動

自動

-

-

自動

-

-

自動

錬金術

自動

1/MP

-

-

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

-

-

ｻｰﾊﾞﾝﾄ携帯

-

-

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ1

-

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

《プロティション》に+[5+SL*3]

複数回行われる攻撃に《プロテクション》を1回ずつ使用可能

ダメージを０にする。

イニシアチブでヒール

錬金術判定+1D

ガーデンの対象を「範囲(選択)」に変更

「分類：魔術」のスキルコスト-SLする。

「分類：錬金術」の攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減の効果に+[SL*2]する

《グリーンサム》「分類：錬金術・魔術」に変更

ガーデン系とガーデン系以外のセットアップを使用できる。

スキルコスト-2

シーン終了にする

セットアップ
シーン1回
・アーキテクチャ
・ガーデン：草原
・キープガーデン
・マスターテイマー
・コールサーバント
消費MP:34

シナリオ1回
・アーキテクチャ
・ガーデン：草原
・シャングリ・ラ
・マスターテイマー
・コールサーバント
消費MP:44

ヒール系
・マイナー
　ヒールサーバント
・メジャー



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

チヨ・クォン シャングリ・ラ

エリュシオン

マスターテイマー

コールサーバント

ヒーリングサーバント

エクステンドガーデン

ヒール

ヒールオール

ヒールライズ

マニュピレイト

ブーストガーデン

シーリィ

ディバインフォース

ビジテイション

ラース

ミュトスノウリッジ

トレーニング：精神

エンラージリミット

インテンション

★

2

1

1

1

★

2

★

3

2

1

2

1

4

2

★

5

1

★

★

★

★

20

10

-

10

4

6

4

-

10

13

5

6

20

6

-

-

-

-

-

ガーデン

ガーデン

セットアップ

メジャー

マイナー

効果参照

メジャー

《ヒール》

効果参照

メジャー

DR直前

効果参照

DR直前

DR直前

パッシブ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

20m

-

20m

10m

視界

20m

20m

20m

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

精神

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵSL

ｼｰﾝSL

-

サーバント携帯

ｼﾅﾘｵSL

-

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵSL

ｼｰﾝSL

ﾗｳﾝﾄﾞ1

-

ｼﾅﾘｵ1

-

-

-

-

-

-

フェイト2点消費、「対象：場面（選択）」「射程：シーン」「この効果はシーン終了まで持続する。」に変更する。

「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更する。

コールサーバントをセットアップで使用出来る。

サーバントを呼ぶ（ダメーシ+[SL]D）

HP回復の効果に+【精神基本値】

《ガーデン》効果中、「分類：魔術」の「対象：単体」を「対象：範囲(選択)」にする

3D+CL*3点回復する

《ヒール》を「場面（選択）」「視界」に変更する。

HP回復の「分類：魔術」の効果に+[CL*3]

【精神】対決に勝利時、対象にメジャーアクションを1回行わせる。対象自身を攻撃は出来ない

《ガーデン》効果中、ダメ+[(SL)D]

クリ時、ダメージ+[SL*10]上乗せ

ダメージ+[CL*5]上乗せする

ダメージ+[SL*5]上乗せする。「分類：妖魔、魔獣、魔族」のみ

《ビジテイション》効果+[SL*2]、「分類：妖魔、魔獣、魔族」のみを削除

神話や伝承の知力判定+1D

精神基本値+3

携帯品の重量制限+【筋力基本値】*2にする。

MP+CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

チヨ・クォン トレーニング：筋力

イクイップリミット

トレーニング：知力

トレーニング：器用

★

★

★

★

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

筋力基本値+3

武器防具重量+5

知力基本値+3

器用基本値+3
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