
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ゼフィール

アリス

バロック

ロマネスク

19

反転

0

煉獄

13
壊した

けんか

あなたは壊してしまった。人を？物を？ただ覚えているのは、壊してしまったことに対する強い後悔の念だけ。同じことを繰り返さないようにしなければ。

取っ組み合いの激しい喧嘩。主義主張が違ったのか、それとも欲しいもののために争ったのか。もし今同じことをすれば怪我どころでは済まないだろう。

0 0 0

2 1 3

2 0 2

たからもの

ルビ

ロード

依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

冀望

相棒

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

勇気の心

義侠心

怪力

狂鬼

時計仕掛け

のうみそ

めだま

あご

顔面花（よぶんなあたま）

こぶし

うで

かた

シザーハンズ

ガントレット

せぼね

はらわた

はらわた

おおあな

ほとけかずら

ストール

ほね

ほね

あし

エナジーチューブ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

ジャッジ

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

なし

なし

なし

なし

2

なし

2

1

4

2

なし

1

0

0

3

3

1

効果参照

自身

自身

自身

自身

0

なし

0

0

自身

0

自身

自身

0-3

0

自身

自身

0

自身

バトルパート中、あなたが行うすべての判定 の出目+1。あなたが敵マニューバの効果に よって狂気点の追加を受けた場合、さらに追 加で任意の未練に狂気点1点を加える。

（プライド）セッション終了時に達成できなかったカルマだけ-4寵愛

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1

肉弾攻撃マニューバの攻撃において出目+1してもよい。

レベル３改造パーツ取得

2

1

肉弾攻撃１

行動値+2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃1+切断

腕のみダメージに対して常に防御1。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

あなたに対する攻撃判定に使用可。妨害1

支援or妨害1

たからもの

移動１

移動１

妨害１

最大行動値+2。装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツ�１つを追加で損傷しなくてはならない。
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