
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ソラクトゥム・Ｒ・エルキアス

ソーサラー

ルイネーター

メイジ

プリーチャー

アーシアン

騎士

25

♂

15

渡来

運命

31
10
0

10

9
3
1

4

8
2
0

2

39
13
3

16

8
2
2

4

36
12
2

14

15
5
0

5

165

301

11

ヘキサロッド　
おしゃれの盾

退魔の帽子　・精練1
ウィズダムローブ　・精練2

ブラックリング
精霊王の紋章：風

Ｆ：ダグデモア・サッカー・マシンアーマー
Ｉ：スマホ・瘴気の結晶

至近 -1 14 -2
0 0 0 3 0 -1 0

-2 8 2
-1 13 5 5

11 3

4 0 2 0 14 6 15
2 1 2 3
1 1 1

3 14
4 0 -1 38 26 11 18

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
16 16 2
16 16 2
16 16 2

冒険者セット
ベルトポーチ
異次元バッグ

アニマルメッセンジャー

小道具入れ
　マジカルキー

　Ｅスマートフォン
　Ｉスマートフォン

　瘴気の結晶

　虹の輝き

ランチボックス
　野菜*5

ポーションホルダー
　万能薬
　万能薬
　万能薬
　万能薬

1450943

28

アーシアン：召喚

コンセントレイション

エアリアルスラッシュ

エアリアルセイバー

エンチャントウェポン：風

マジックフォージ

リゼントメント

アンプリフィケイション

レインボーカラー

ブーストフォージ

ダブルキャスト

フォージチャージ

ファストドロウ

デモンズウェブ

★

1

1

5

1

1

1

1

5

1

3

3

1

2

1

-

-

mp:6

-

mp:5

mp:3

-

-

mp:8

-

mp:15

mp:10

mp:6

-

効果参照

パッシヴ

メジャー

パッシブ

メジャー

ＤＲ直前

効果参照

パッシブ

メジャー

マジックフォージ

メジャー

クリンナップ

ムーブ

パッシブ

-

-

20ｍ

-

20ｍ

-

-

-

20ｍ

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

魔術

-

魔術

自動成功

自動成功

-

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

1

1/シーン

1/シナリオ

ＳＬ/シナリオ

1/シナリオ

1/シーン

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

魔術判定+1ｄ

魔術判定+1ｄ・２ｄ+5の風魔法ダメージ

魔法攻撃の風属性魔法ダメージ+20

シーン終了まで武器攻撃ダメージを風魔法ダメージにする

魔法攻撃ダメージ+2ｄ

魔法攻撃と同時使用　ダメージに+【ＣＬ*10】　対象は単体となる

魔法攻撃ダメージ+20

シーン終了まで対象の属性を任意の属性に変更する

60点以下のＭＰを消費　消費したＭＰ*2のダメージ追加

タイミングメジャーのスキルを二つ使う　別のスキル　別の対象に可能

マジックフォージの使用回数を増やす

ＭＰ終了まで　メジャー・単体の魔術を対象：【ＳＬ+1】にする

スキル・アイテム・パワーでスリップを与えた敵に有効　スリップを回復するまであらゆる判定-1ｄ

初期スキル：コンセントレイション・エアリアルスラッシュ・エアリアルセイバー1　/　ソウルコンバート・コネクトアイ１

HO1（サロゲートorルイネーター必須）
　貴方の両親は剣の女神の代理戦士として功績をあげ、名を馳せた人物だ ”紅蓮神殿”エルカラドルにて、立場的にも相当上の方だ 
　そして、貴方も代理戦士としてセルノーグ領の者達と戦うことになる 
　グレブル近くのグローヴィス領、プロクス砦 ここが、今日から貴方が配属される拠点となる

産まれは地球・・・のはずだ
地球でうまれるはずの魂（産まれてない）が事故召喚によりエリンへ召喚、エルキアス家の長男（産まれてない）の体に定着することとなる
才能は完全に魔法関連に極振り　身体能力？皆無　普段は完全に無能な放蕩息子です



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソラクトゥム・Ｒ・エルキアス

　万能薬
蘇生薬
蘇生薬

グレートHPポーション
グレートHPポーション
グレートHPポーション
グレートHPポーション
グレートHPポーション
グレートMPポーション
グレートMPポーション
グレートMPポーション
グレートMPポーション
グレートMPポーション
グレートMPポーション
グレートMPポーション
グレートMPポーション
グレートMPポーション

飛翔符
飛翔符

転移の呪符
転移の呪符
制空結界印
制空結界印

名馬
真理の書

斬滅環

ニゲイト

コンバート

ボイドマジック

連続高速展開

完全なる呪い：スリップ

カウンタースペル

テンペスト

大いなる怒り

三重並列詠唱

コネクトアイ

ソウルコンバート

マジックブレス

ディスタントマジック

コネクトドラゴン

メンタルトリートメント

エングレイブド

ミアズマバインド

トランス：イビルアイ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

-

mp:15

-

-

-

12

-

Ｆ:3

mp:4

-

mp:5

mp:4

F:1

-

-

-

EP:1

判定の直後

効果参照

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

メジャー

判定直前

メジャー

ＳＵ

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

クリンナップ

パッシブ

判定直前

判定直後

30ｍ

-

20ｍ

-

-

視界

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

魔術

-

-

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

1/シーン

1/シナリオ

1/シーン

1/シナリオ

1/シーン

ＳＬ/シナリオ

ＳＬ/シナリオ

ＳＬ/シナリオ

ＳＬ/シナリオ

クリティカルを打ち消す　数値はそのまま

攻撃によるHPダメージ直後　HPダメージ分だけMPを回復する　戦闘不能時は不可能（MP中に戦闘不能回復をした場合は別）

シーン終了まで物理は魔防で魔法は物防で受けるようになる

ファストドロウの制限を1/Ｒにし　インタラプト効果を受け付けない

魔法攻撃ダメージを与えるとスリップを与える　スキル・アイテムでは回復できない

魔術のスキルオンリーのインタラプト

魔術判定+1ｄ・２ｄ+20の風魔法ダメージ

魔法攻撃ダメージ+【ＣＬ*5】

メジャーアクションの魔術を３回行う

シーン終了まで　魔法攻撃ダメージ・魔防を+3する　3回重なる

ロールのスキル以外のスキルのフェイト消費1点をＭＰ10点で代用する　条件：全て変換する

単体のメジャー魔術と同時使用　対象を範囲（選択）にする

至近以外の魔術スキル・パワーと同時使用　射程を+10ｍする

コネクト●●と同時使用　マイナー解除・シーン終了まで種族を竜に　攻撃ダメージ+筋力する

ＭＰを【ＣＬ*2】点回復する

ＥＰを【ＳＬ*3+1】点取得

ＥＰ3点消費　リアクションは失敗　リアクション：アイテムスキルも使用できない

ＤＲを全て振りなおす



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソラクトゥム・Ｒ・エルキアス インプロージョン

ブラッディフィート

ミラーアタック

ダイアナザーデイ

ネバーギブアップ

カリキュレイト

チェンジスケイル

グレートスケイル

イモータルブラッド

エレメンタルパワー：風

ドラゴンフレッシュ

ドラゴンバスター

スピリットリンク

ボイドパワー

神器継承

神器解放

ランナー

トレーニング：幸運

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

mp:8

mp:5

Ｆ:3

-

-

-

3

mp:8

Ｆ:１

-

-

-

-

8

-

-

-

-

効果参照

マイナー

判定直後

ＳＵ

ＳＵ

イニシアチブ

マイナー

リアクション

戦闘不能

パッシブ

効果参照

パッシブ

ＤＲ直後

判定直前

パッシブ

効果参照

ムーブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功　

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

1/シナリオ

1/シナリオ

1/シーン

1/シナリオ

1/シナリオ

ＳＬ+1/シーン

ＳＬ/シナリオ

1/シナリオ

1/シーン

魔法攻撃がクリティカルしたとき魔防を０でダメージ計算をする

ＭＰ終了まで　攻撃の命中判定+1ｄ

一個の出目を６にする

ＨＰを【ＣＬ*10】点回復　ＢＳを全て回復する

ＨＰを最大値まで回復する

未行動時に可能　ＭＰを行う　行動済みになる

シーン終了まで　ＤＥＦ・ＭＤＥＦ+3　クリンナップにＭＰ３点消費

チェンジスケイル中　受けるダメージを50点軽減する

戦闘不能を回復　ＨＰを１ｄにする　行動済みとなる

風魔法ダメージ+【ＳＬ*4】

自身がHP回復の対象になった時に使用　自身のHP回復効果に【CL*5】する

竜・妖魔・魔族に対して　攻撃ダメージ+3　攻撃対象のリアクション判定-1ｄする

ＨＰダメージと同値のＭＰを消費して　ダメージを０に変更する

魔法防御を０としてダメージを算出する

貴方の装備する武器は《神器：～～》となる、また[分類：妖魔、魔獣、魔族]に対して攻撃のダメージ+CL

攻撃と同時使用、その攻撃は自動成功となりダメージに+[CL×20]。ただし使用者はメインプロセス終了後[衰弱5][威圧][放心]の効果を受ける （この[衰弱5][威圧][放心]の効果はバステを回復するアイテム、スキル、パワーを使って1個ずつ解除可能）

離脱を行ってもマイナーが使える

幸運基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソラクトゥム・Ｒ・エルキアス イミューンウェイト

フェイス：ダグデモア

インテンション

トレーニング：知力

トレーニング：精神

ゴッデスブレス：魔法

ストームソーサリィ

トレーニング：筋力

スティグマ

サッカー

ホムンクルス

フックダウン

スペシャリストⅠ：風

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

マシンアーマー

キャンセルマジック

ベアアップ

セレブリティ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

16

-

Ｆ1

-

-

3

Ｆ１

Ｆ１

Ｆ1

-

4

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

ＳＵ

クリンナップ

戦闘前

スペシャリストⅠ

効果参照

パッシブ

ＳＵ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

精神

-

-

1/シナリオ

1/シナリオ

1/シーン

1/シーン

1/シナリオ

移動修正が-のとき　0にする

行動値+2

ＭＰ：+ＣＬ

知力基本値+3

精神基本値+3

魔法攻撃ダメージ+2

単体魔術をＭＰ終了まで十字（選択）　射程1ＳＱに変更する

筋力基本値+3

判定の直後+1ｄ

移動力+3

フェイト1点ごとにＣＬ点ＭＰを回復する　上限はＦ使用上限まで

ポーションを使用

シーン終了まで風属性　魔術の魔法攻撃ダメージ+1ｄ

効果に魔法攻撃の命中+1ｄを追加

同時使用した風属性魔法攻撃の射程をシーン（選択）に変える

ＤＥＦ+2　ＭＤＥＦ+1

精神判定10　成功時自身に掛かっている魔術効果をひとつ解除する

精神判定のリアクションに+1ｄ

精神判定+1
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