
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イグナーツ・K（カイ）・ヴィルヘルム

パラディン

モンク

アコライト

モンク

ヒューリン

騎士

16

男

30

傷病

修行

28
9
2

11

25
8
1

9

10
3
2

5

9
3
0

3

9
3
0

3

28
9
3
4
16

6
2
0

2

168

148

5

死天使の戦鎚（エイゼンハマー・エインス・トーデスエンゲルス ）
セイントシールド

ヴァルキリーヘルム
祝福の鎧

スターポイントアーマー
豪傑の証

パッシブ（ディバインアーム、ジャッジアタック、フェイス、アイアンフィスト、マシンアーマー）
軍馬、黄金蛇のメダル、リムブースト・メタル

至近 -2 20 -2
0 0 0 8 0 -3 0

-4 8 2
-2 13 -3
-1 12 -1

1 5
9 0 5 0 16 8 16
6 16 2 1

3 3 10
14 36
16 16 -2 51 22 3 22

2+1 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
バックパック

軍馬『重量：12/15』
┗転送石
┗転送石

┗ポーションホルダー
┗━ハイMPポーション*5
┗ハイHPポーション*5

┗万能薬*5

果実*2

にく*2
ハイMPポーション*5（予備）

眼鏡
趣味の道具

お守り
おもち*3

理力符*4（全て光属性）

ウェポンケース
┗ショートソード

5975661

34

ハーフブラッド

プロテクション

ヒール

クイックヒール

アフェクション

ホーリーウェポン

マニフィカート

アームズマスタリー：打撃

ディバインアーム

クルーセフィクション

ソウルバスター

アイアンフィスト

ペネトレイトブロウ

マインドアデプト

★

5

○

○

★

5

○

○

1

○

◇

★

○

○

○

-

3

4

5

-

4

6

-

-

3

-

-

6

-

パッシヴ

DR直後

MA

イニシアチブ

DR直後

MA

MA

パッシブ

パッシブ

MnA

効果参照

パッシブ

MA

パッシブ

-

20m

20m

-

20m

20m

20m

-

-

-

効果参照

-

武器

-

自身

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

魔術

魔術

-

-

自動成功

自動成功

-

命中判定

-

-

1/MP

-

1/S

1/ＳＮ

-

-

-

-

-

1/SN

-

-

-

ドゥアンの【タフネス】を取得。HP+5。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HPを[3D+CL*3]回復。

ヒールをイニシアチブで使用可能になる。

対象の受けたダメージを0にする。

シーン終了まで、対象が行う武器攻撃のダメージに+[SL*3]する。

前提：《ホーリーウェポン》5or《ホーリーワード》5。シーン終了まで、対象のMAで行う命中判定に+1D。

「種別：打撃」武器の命中判定に+1D。

「種別：打撃」武器の命中判定に+[SL+1]する。

メインプロセスで行う攻撃のダメージに+【精神】する。対象は「分類：アンデッド、妖魔、魔獣、魔族」に限られる。

自身がダメージを受けた直後に使用。受けた【HPダメージ】と同じだけの【HPロス】を与える（最大で自身の最大HPまで）。

「種別：格闘」武器のダメージに＋【精神】する。

「種別：格闘」武器攻撃時、対象に白兵攻撃を行う。対象の【物理防御力】【魔法防御力】を無視する。

自身の【精神】に+2。

・名前の記述は“Ignaz・Kai・Wilhelm”
・武器の記述は“Eisenhammer eines Todesengels ”

◆称号クラス：プロフェッサー

◆ゲッシュ【守護の誓い】
恩恵：
シーンに登場しているキャラクターを一人選択する。
そのシナリオの間、指定したキャラクターに対して《カバーリング》を行えるようになる。
このカバーリングはコストが0となり、メインプロセスで何度でも使用できる。

制約：
[恩恵]で指定したキャラクターが攻撃対象となった場合、必ずカバーを行わなければならない。

天罰：
カバーを行えなくなる。

†††††††††††††††††††††††††††††††††††††

ヴィルヘルム家の三男に生まれる。
ヴィルヘルム家は、代々神聖ヴァンスター帝国に使える騎士の家系。
神聖皇帝ゼダンの宝物を一部預かっているとの噂があるが、定かではない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イグナーツ・K（カイ）・ヴィルヘルム

黄金蛇のメダル
リムブースト・メタル

耐瘴気マスク

エナジーフロウ

エナジースクイーズ

インデュア

セルフヒーリング

パニッシャー

ワイドプロテクション

セルフサクリファイス

ホーリーフィールド

ホーリーアタック

ホーリーヒット

ジャッジアタック

シャインストライク

グレイスフォース

インペレイティブ

ハイパニッシャー

シールドブースト

エフェクトエクステンド

カバーリング

羅刹破砕撃（エインシュラーグ・アイン・デモン）

5

1

○

★

◇

5

○

★

○

○

○

1

○

2

○

○

◇

2

1

◇

★

★

特殊

-

5

-

10

4

-

15

4

12

-

6

10

12

-

-

-

0

-

DR直前

《エナジーフロウ》

効果参照

MnA

DR直前

《プロテクション》

DR直後

ST

ST

MA

パッシブ

ST

判定直前

ST

パッシブ

パッシブ

効果参考

DR直後

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

武器

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身、単体

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

命中判定

1/MP

SL/SN

1/MP

1/SN

SL/SN

-

1/SN

-

-

-

-

-

SL/S

-

-

-

SL/S

-

1/SN

攻撃のダメージを＋「消費したMP*1（最大[SL*5]）」する。メインプロセス終了まで効果有効。

《エナジーフロウ》のダメージを「消費したMP*2（最大[SL*5]）」に変化させる。

BSを受けた直後に使用。その時に受けたBSをすべて回復する。

HPを[CL*10]回復。

攻撃のダメージに＋【精神基本値】する。

《プロテクション》と同時に使用し、効果を「対象：範囲（選択）」に変更する。

対象が受ける予定のダメージを0にし、自身に同じだけのHPロスを受ける。

【物理防御力】と【魔法防御力】に+【精神】する。ラウンド終了まで有効。

セットアップで、自身に《ホーリーウェポン》を掛ける。

「種別：打撃」武器を用いて二回攻撃を行う。「対象：単体※」となる。

「種別：打撃」武器の命中判定達成値に+[SL+2]する。

ラウンド終了まで、武器攻撃のダメージに+【精神】する。

「判定：自動成功」以外の魔法攻撃、HP/MP回復、ダメージ増加/軽減スキルの効果に+【精神】する。

「タイミング：セットアップ」のスキルを二つ使用できる。

《パニッシャー》の効果に+10する。

ダメージ軽減を行うスキル効果に「SL*3」する。

対象スキルの持続を、シーン持続に変更する。

行動を消費せずにカバーを行う。

この武器による武器攻撃の命中判定に+1Dし、更に対象が妖魔・魔族・アンデッドである場合ダメージロールに+(CL)Dする。1シナリオに1回使用可能。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イグナーツ・K（カイ）・ヴィルヘルム バイタリティ

エンラージリミット

ヒストリー

ファーストエイド

イクイップリミット

フェイス：アーケンラーヴ

トレーニング：器用

トレーニング：精神

ネメシス

トランプ

マシンアーマー

マシンリム

フックダウン

★

◇

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

-

-

-

-

-

-

-

-

12

-

-

-

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

MA

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

MA

自動成功

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

-

-

-

至近

-

-

-

-

0sq

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

十字（選択）

自身

自身

自身

自身

-

-

-

器用

-

-

-

-

命中判定

判定直前

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

1/SN

1/SN

-

-

1/S

【最大HP】を+CLする。

所持品重量制限が「【筋力基本値】*2」になる。

歴史関連の判定に+1D。

難易度10の【器用】判定に成功すれば、対象の戦闘不能を治し、HPを1に戻す。

武器、防具の重量制限が「【筋力基本値】+5」になる。

命中判定達成値に+1。

【器用基本値】に+3。

【精神基本値】に+3。

「打撃」武器装備時のみ。攻撃ダメージは<光>属性の魔法ダメージとなる。

情報収集判定に+2Dする。

【物理防御力】+2、【魔法防御力】+1。

【筋力】【器用】【敏捷】基本値に+1。

「種別：ポーション」アイテムを使用する。
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