
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソース

ソレイユ

錬金術師

10

6500

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

幼女 12

自分のものではない記憶がある
妖精と友達だった
空を飛んだことがある

10

11

5

3 1 14 2

4 7 21 + 1 3

12 8 31 5

8 3 22 3

6 10 21 3

12 6 23 3

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

2

5

10

3

1

9

魔法拡大/数

武器習熟/スタッフ

魔法収束

魔法誘導

魔法制御

226

221

227

223

222

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

メディテーション

アンチボディ

ストロングブラット

クラッシュファング

堅陣の構え

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

強靭なる陣丈Ⅱ:安精

怒涛の攻陣Ⅱ:旋風

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

鉄壁の防陣Ⅳ：反攻

流麗なる俊陣Ⅱ：陽炎

流麗なる俊陣Ⅲ：浮身

0

0

0

0

ボーンベスト 26

0

6

6

ブローバ

リーチスタッフ

ジャベリン

ジャベリン

ジャベリン

ロングスピア

マナスタッフ

ミノタウロスアックス

魔法発動帯

発生させる魔法ダメージ+2

戦槍旗　防陣

戦槍旗　攻陣

戦槍旗　強靭

戦槍旗　俊陣

魔力+1、魔法の武器

OM+1　息抜き用斧　魔法発動体でもある（

2H

1H投

1H投

1H両

2H

2H

22

5 -1

5 -1

20 -1

3 1

30

0

0

-1

-1

0

-1

1

0

11 0 37

0

10 0 10

10 0 10

0

10 0 25

12 1 13

11 0 45

3 22 66 0 6 52

0/× 12 13 13 74

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

2

5

2

10

5

8

8

13

カトレアの花かんむり

栄冠の軍師記章

ディスペンサーガジェット

華美なる宝石飾り

ウェポンホルダー改

光魔の印

アルケミーキット

幸運のはね

黒首（こくしゅ）の王冠

マナリング

妖精魔法の射程＋10　プリンス（セルシウス）からのプレゼント　頑張ってる妹にプレゼント　・・なのだ～（顔が少しにやける（

指輪敏捷

形状貫通　突撃の巻き込まれるで目が１～２となる

港で育ったソレイユの少女
妖精とよくお話・・・といっても、両方とも何を言ってるかわからないけど、なんとなくわかる・・そんな感じの会話をしていた。
が、ある時津波に少女が巻き込まれた
何もわからず抗おうとし、結局溺れかけた時に、急に体が浮く用な感覚がおきた
その時に自分の者じゃない。自分の記憶じゃない記憶が記憶してしまう
その後はよく覚えておらず、気づいたら魔法使いの方に助けてもらっていた

この記憶と、妖精を探すために、魔法使いから魔法を教わり、冒険者となる

ちなみに両刀である



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ソース

冒険者セット

宝石

保存食1週間分x20

保存食合計x60

エンブレム（自由）

エンブレム（苺）

マテリアルカードB

花のエンブレム

指輪（知力）x10

腕輪（筋力）x2

指輪（敏捷）x7

魔晶石（3点）x15

魔晶石（5点）x21

魔晶石（10点）x12

消魔の守護石5点x3

月光の魔符＋3x2

月光の魔符＋2x6

月光の魔符＋1x6

陽光の魔符+1x6

要項の魔符＋2x4

人形（ミュウさんから）

宝石火

宝石土

宝石水

宝石風

宝石光

宝石闇

最高級のリンゴのパイ（セイカパイ）x2

3点石仕様x5

5点魔晶石使用x16

腕輪消費『1000

消費守護石5点

栄光の軍事徽章x5

軍事徽章

軍師関係の本

10万分品物↓

魔晶石20点x4

魔晶石10点x10

消魔の守護石10点x3

月光の魔符＋3x3

消魔の守護石5点

5点石

495

称号：海の皇女（みこ）

華美なる宝石飾り

花のエンブレム

ティルダンカル古代光魔党

ティルダンカル光魔二条

光魔の印

戦槍旗

戦槍旗

戦槍旗

戦槍旗

栄冠の軍事徽章

栄光の軍事徽章

称号「舞台の幕を下ろす（100）」

25

30

20

50

20

20

100

100

100

100

50

100

100

789 1604
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