
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

α-1

ルーンフォーク

軽戦士

5

1990

暗視、HP変換

女

神器を見たことがある
家族から探されている
敵対する者がいる（いた）

11

9

6

12 4 27 + 1 4

6 3 20 3

12 3 24 4

12 21 3

12 2 20 3

6 2 14 2

ファイター

グラップラー

マギテック

エンハンサー

アリストクラシー

5

5

5

2

1

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

防具習熟/非金属鎧

回避行動

頑強

武器習熟A/格闘

両手利き

防具習熟S/非金属鎧

斬り返し

必殺攻撃

双撃

マルチアクション

220

225

IB39

222

IB29

IB29

IB31

IB32

IB32

IB36

IB38

IB30

IB39

5 9 8 9

5 9 8 9

0

0

ドラゴンスケイル 14 2

1

11

6

3

9ファイター

デュエルハルバード 24 -1 8 8 10 49

3 20 60 11 9 51

0/× 0 8 7 29

魔動機術 5 8

マギスフィア

バレットチョーカー

ランタン

器用の魔紋

幸運のお守り

タゲサOP　

　魔動機文明時代、ユスティーシア・フェンディルという科学者に生み出されたルーンフォーク。
彼女の最初の作品であり、能力こそ低かったが、創造主からは大いなる愛を以て育てられた。
生みの親である彼女からの愛に応えるべくトレーニングを重ね、基礎能力の向上に努めたが、結果は芳しくなかった。
その間にも創造主の才能は開花していき、次々と生み出される妹たちは皆自分よりも才能にあふれていた。そんな日々に彼女の心は徐々にだ
が焦燥していく。
ある日、ユスティーシアが研究材料として保存していた神器を、彼女に無断で封印を解除し、力を
得ようとしてしまった時に、彼女の運命の歯車は致命的に狂った。
主に対する叛意があったわけでも、忠誠が無かったわけでも、ましてや生みの親からの愛情が無かったわけでもなかった。
ただ、間が悪かったのだ。

　神器は力のないものが触れた代償として強烈な光を放ちながら暴走し、あわや創造主の研究所ごと吹き飛びかねない事態となる。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

α-1

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

心震わせる美声

薬草のプロ 5

43 48

冒険者セット

ご飯x4

救命草x5

魔香草x21

スカウトツール

ドームに貸した

救命草x5

魔香草x4

幸運のお守り

アウェイクンポーションx3

10853
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