
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アンジュ・ブランプリュム

ウォーリア

モンク アルケミスト

ドゥアン

冒険者

9

女

15

傷病

人探し

18
6
2

8

14
4
1

5

9
3
2

5

12
4
0

4

12
4
0

4

15
5
1

6

9
3
0

3

116

70

5

ハードシールド
永氷柱

バトルマスク
ブリガンダイン
ウィングブーツ

女神のネックレス

レジストエレメンタルアセティックオートガード

0 0 0 8 0 -1 0
至近 -1 9 0 0 0 0 0

4
9 -1
4 1

4
5 0 5 0 6 9 13

9 15

5 0
4 9 5 34 25 8 13

2 2 2

4 4 2
5 5 3
4 4 2
4 4 2
4 4 2

5 5 3

ハイMPポーション2スキル
ハイHPポーション2スキル

MPポーション5
HPポーション5

ポーションホルダー：-5
毒消し4

バックパック：-5
ベルトポーチ：-2
幸運のペンダント

万能薬
聖水

ハイMPポーション3
ハイHPポーション3

6148

29

ウィング

カバーリング

カバームーブ

アルケミカルサークル

ポーションピッチ

エリクサー

シンセサイゼーション

マグニフィケーション

ディフェンダー

ソウルバスター

モアタフネス

セルフヒーリング

レジストエレメンタル

アセティック

オートガード

★

1

3

1

1

1

1

1

5

1

2

1

3

1

3

-

2

4

3

5

6

3

-

ムーブ

DR直前

《カバーリング》

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

ムーブ

メジャー

マイナー

効果参照

パッシヴ

マイナー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

至近

20m

効果参照

自身

単体

単体

至近

自身

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

錬金術

自動成功

錬金術

自動成功

自動成功

自動成功

3

1

1

1

1

1

5

1

3

1

3

1

3

天翼族、ムーブアクションで飛行状態になれる。シーン終了まで持続する

対象にカバーを行う。この時、行動済みでもカバーを行える。また、カバーを行うことで行動済みにならない。(すでに行動済みの場合は、行動済みのまま)　1回のメインプロセスに1回使用可能。

《カバーリング》と同時に使用。《カバーリング》を｢射程：20m｣に変更。1シーンにSL回使用可能。ただし、このスキルによって移動はしない。

錬金術判定に+1Dする。

｢種別：ポーション｣のアイテムを対象に使用する。対象は拒否する場合、回避判定を行い勝利すれば効果は受けない。 クリティカル：コスト0

｢種別：ポーション｣の効果に＋1Dする。

そのメインプロセスで｢種別：ポーション｣のアイテムを2つ使用できる。この効果は｢種別：ポーション｣を使用するスキルにも適応される。

｢種別：ポーション｣のアイテムを対象：範囲(選択)に使用する。対象は拒否する場合、回避判定を行い勝利すれば効果は受けない。このスキルは貴方を対象にできない。 クリティカル：コスト0

【物理防御力】に+[SL×3]する。ただし、あなたが行う攻撃ダメージロール-1D。この効果はマイナーアクションで解除するまで持続

攻撃で受けたHPダメージと同じ値だけ、攻撃を行った対象にHPロスを与える。(最大HP分まで)1シナリオ1回まで。

【最大HP】に＋[SL×5]する。

【HP】を[CL×10]点回復する。1シナリオ1回まで使用可。

【魔法防御力】に[SL×3]する。

【物理防御力】と【魔法防御力】に＋3する

【物理防御力】に＋[SL×2]、【魔法防御力】に＋[SL]する。

ドゥアンにしては色が薄いので天使のようだと言われるが心を病んでいる。
冒険者の親に心得など学んだが本人は引き篭もり基質。
空の向こうの話を聞いて、初めて自分から旅に出たいと願う。
髪の毛が不揃いなのは情緒不安定になると自分で毟ってしまうため

今はもう大人しい。

包帯の下には錬金術的な文様があるかもしれないし鉄板とか仕込んで体を鍛えてるかもしれない

モアタフネス 2【最大HP】に＋[SL×5]する。  HP+10
レジストエレメンタル 3 【魔法防御力】に[SL×3]する。 MG+9
アセティック 【物理防御力】と【魔法防御力】に＋3する  PG+3 MG+3
オートガード 3 【物理防御力】に＋[SL×2]、【魔法防御力】に＋[SL]する。 PG+6 MG+3
バイタリティ 9【最大HP】に＋CLする。  HP+9
=HP+19 PG+9 MG+15



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンジュ・ブランプリュム アイアンクラッド

インデュア

マジックディフェンダー

リムーブトラップ

マジカルハーブ

ファーマシー

フェイス:アエマ

バイタリティ

エンラージリミット

トレーニング:筋力

ファーストエイド

3

1

1

1

2

2

1

1

1

1

1

3

5

DR直後

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー 至近

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

器用

5

1

1

2

2

1

1

1

1

1

物理ダメージに－[SL×3]する。

バッドステータスを受けた直後に使用する。その時受けたバッドステータをすべて回復する。1メインプロセス1回まで使用可。

ディフェンダーを魔防に適用

トラップ解除の判定に＋1Dする。

MPポーションを5つかハイMPポーションを2つ取得する。

HPポーションを5つかハイHPポーションを2つ取得する。

HP回復、MP回復の効果に＋2する。他の《フェイス:～～》のスキルを取得できなくなる。

【最大HP】に＋CLする。《インテンション》と同時に取得できない。

所持品の重量制限が[【筋力基本値】×2]になる。

選択した能力値を＋3する。

難易度10の【器用】判定を行い、成功した場合、戦闘不能の対象を【HP】1点で復活させることができる。
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